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DEFINICIÓ DEL JOC DE L’HOQUEI SOBRE PATINS
 

Article 1r.- El Joc de l’Hoquei sobre Patins
 

1.- El joc de l’Hoquei sobre Patins, és disputat per dos equips, cadascun d’ells constituït per 10 jugadors com a límit màxim

 

2.- Durant tot el joc, cada equip no podrà tenir en la pista més de cinc jugadors.

 

3.- La pista de joc, haurà de tenir una superfície rectangular, el pis pla i llis, de material considerat convenient, que permeti una bona utilització a nivell d’adherència i lliscament del patí.

 

Article 2n.- Condicions per realització del joc.

 

1.- Els partits es realitzen en pistes construïdes a l’”aire lliure” o “recintes coberts”, amb característiques específiques i reglamentades per la pràctica d’aquest joc.

 

2.- Són considerats elements bàsics del joc, la pista, que en tot el perímetre de la seva superfície rectangular i en els seus límits, haurà de presentar una barrera de perfil vertical, i dues porteries, que han d’estar localitzades en cada mitjà pista i al costat dels topes de la mateixa, i a més a més una “pilota”.

 

3.- Els jugadors participants en el partit, durant la seva permanència en pista, estan obligats a la utilització de patins, un estic i proteccions adequades i reglamentades, essent específiques les destinades als porters.

 

4.- A l’inici del partit, així com quan un dels equips obtingui un “gol” (introducció de la pilota en la porteria de l’adversari), els jugadors de cada equip han d’ocupar la mitja pista que li sigui destinada per sorteig abans del començament del partit.

Després del temps de descans (interval), entre els dos períodes de joc, els equips ocupen les mitges parts oposades a les utilitzades en l’inici del partit.

 

5.- Sols es considera “gol vàlid” quan es obtingut a través de la manipulació de l’estic i de la seva utilització d’acord amb la reglamentació prevista.

Tanmateix, en les competicions organitzades per la Federació Catalana de Patinatge es considerarà igualment gol vàlid l’obtingut amb el patí i/o bota del jugador.

 

6.- Un o dos Àrbitres actuants en la pista de joc fan que els jugadors compleixin les regles de joc, essent els temps de realització dels períodes de la competició, controlats i assenyalats per elements oficialment acreditats i ubicats en l’exterior de la pista, a l’alçada de la línia divisòria dels dos migs camps.
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LOCAL DE JOC
 

Article 3.- La pista
 

1.- La pista de joc en forma de rectangle, ha de presentar unes dimensions proporcionades, en que l’extensió longitudinal ha de correspondre al doble de l’amplada, i de la qual els límits son els següents:

 

Mínima
-
36 x 18 metres

Estandard
-
40 x 20 metres

Màxima
-
44 x 22 metres

 

 

1.1. 1.1.           Tot el perímetre de la pista de joc, està limitat per un sòcol i una tanca sustentats per elements de perfil vertical amb fixació al terra de forma sòlida i resistent, i l’alçada de la qual no podrà ser inferior a 1 (un) metre per la tanca, i de 20 (vint) centímetres d’alçada i 2 (dos) de gruix pel sòcol.

1.2. 1.2.           Cadascuna de les quatre cantonades del rectangle de la pista de joc, han de tenir una configuració semicircular, construït amb una base en un radi del cercle de 1(un) metre, del vèrtex del rectangle de la pista.

 

2.- Sempre que les àrees de fons i exteriors de la pista de joc, siguin destinades a zona de pas o ubicació de públic, “és obligatòria” la instal·lació d’una xarxa de protecció, que podrà ser fixa, col·locada a tota l’amplada de la pista de joc, i tenir una alçada mai inferior a 4(quatre) metres, mesurats a partir de la superfície de la pista.

 

3.- La pista de joc, haurà de tenir demarcacions específiques i presentades en el diagrama (annex 1), en conformitat amb la senyalització i mesures indicades.

 

3.1. 
La línia divisòria de cada mitja pista, assenyalada al centre i entre les dues tanques laterals, essent la seva medició efectuada entre la seva localització i una de les tanques de fons de la pista, meitat de l’extensió longitudinal total de la pista de joc.

 

3.2. 3.2.           Es diu – àrea de porteria – la superfície interior del rectangle configurat a partir de la “línia de porteria” amb 9,00 (nou) metres de llarg, la “línia de penalti” localitzada a 5,40 (cinc amb quaranta) metres i també amb 9,00 (nou) metres de llarg, paral·lela a aquesta, essent tancat el perímetre del rectangle, per dues línies paral·leles a les tanques laterals, amb 5,40 (cinc amb quaranta) metres d’amplada, formant un vèrtex amb les dues primeres de 9,00 (nou) metres.

 

3.3. 3.3.           La senyalització de la “línia de porteria” està situada en el sentit paral·lel a cadascuna de les tanques de fons de la pista de joc, i poden tenir una distància mínima variable de 2,70 (dos amb setanta) metres, i, màxima de 3,30 (tres amb trenta) metres, de la referida tanca.
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3.4. 3.4.           La senyalització de la “línia de penalti” està situada en el sentit paral·lel a la  - línia de porteria - i distància d’aquesta 5,40 (cinc amb quaranta) metres. En la meitat de l’extensió longitudinal d’aquesta línia (de 9 metres), i coincidint amb l’eix imaginari de l’amplada de la pista de joc, està assenyalada sobre la línia el lloc de la senyalització del penalti.

 

3.5. 3.5.           Designada com “línia límit de penalti” la senyalització d’una línia paral·lela a la –línia de porteria- distanciada d’aquesta, en el sentit frontal, 0,50 (zero amb cinquanta) metres, i amb una extensió longitudinal de 1,84 (u amb vuitanta-quatre) metres, havent de coincidir la meitat d’aquesta mesura amb l’eix imaginari de la mesura de l’amplada de la pista de joc.

 

3.6. 3.6.           Es designa per “àrea de protecció del porter”, la senyalització efectuada en semicercle en la part frontal de la porteria –línia de porteria- assenyalada a traços (0,10/0,5/0,10) metres, amb l’eix de la ubicació de la porteria i extrems del cercle acabant en la intercepció amb la línia de porteria.

 

3.6.1. 3.6.1.     L’àrea del semicercle està configurada amb base en les distàncies determinades de 1,50 (u amb cinquanta) metres, entre la línia de porteria i l’extrem del semicercle frontal a la porteria i coincident amb l’eix imaginari de l’amplada de la pista de joc, i els extrems del mateix en la intercepció amb la línia de porteria, havent de situar a 1,00 (un) metre dels pals, de la dreta i esquerra de la porteria.

3.6.2. 3.6.2.     La línia de senyalització del –semicercle- està dibuixada amb base en l’eix del centre de la porteria, que ha de coincidir amb l’eix imaginari de l’amplada de la pista de joc, essent el centre del radi per construcció de l’arc del semicercle marcat a 1,987 (u amb nou-cents vuitanta-set) metres –1,50 + 0,487 metres – segons l’annex 1 A.

 

3.7. 3.7.           La indicació, en cada mitja pista, dels “punts C”, destinats solament  pel llançament de lliures directes, està localitzada en la pista de joc a 10,40 (deu amb quaranta) metres, de la línia de porteria i 4,50 (quatre amb cinquanta) metres a partir de la línia imaginaria de l’eix de l’amplada de la pista de joc, i pels dos costats d’aquest. La senyalització en la pista de joc està feta en dues línies creuades entre si, amb 0,20 (zero amb vint) metres de llarg cadascuna.

 

3.8.
La senyalització de la “línia d’antijoc” està situada a la distància de 22 (vint-i-dos) metres a partir de la tanca de fons de la pista i en la direcció de l’extensió longitudinal de la pista de joc, i la senyalització en aquesta, determinada per una línia entre les tanques laterals i paral·lela a les tanques de fons de la pista.

En les pistes de joc amb les mesures de 44 x 22 metres, les línies d’antijoc, han de coincidir amb la senyalització de la línia divisòria de cada mitja pista de joc.
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Article 4.- Publicitat en la pista de joc.
 

1. La col·locació de publicitat en la banda interior de les tanques de la pista de joc, haurà de respectar les condicions següents: 
 

1.1. 1.1.           Els cartells o plafons publicitaris que siguin fixats, no poden constituir perill ni dificultar l’acció dels jugadors de la pista.
1.2. 1.2.           Haurà de ser respectada la distància mínima de 30 (trenta) centímetres amb relació al terra, permetent que les tanques –en un espai de 20 (vint) centímetres- siguin pintades d’un color neutre i diferent.

1.3. 1.3.           Està permesa la fixació de cartells o plafons publicitaris en les zones de les tanques de fons de la pista, on seran respectades les condicions establertes en el punt 1.2- d’aquest mateix article.

1.4. 1.4.           Estan igualment permeses les inscripcions publicitàries en la pista de joc, que no pertorbin la definició clara de les línies de senyalització.

 

Article 5.- Línies de senyalització en la pista de joc.
 

1. Totes les línies de senyalització en la pista, tindran obligatòriament una amplada de 8 (vuit) centímetres. 
2. La senyalització de la línia entre els pals de la porteria, de la mateixa amplada mencionada en el punt 1- no podrà, en cap cas, ser de color idèntic al de la pilota de joc. 
 

Article 6.- Verificacions de les senyalitzacions de la pista de joc.
 

1. Les línies de senyalització en la pista de joc, són responsabilitat de la Comissió d’Organització, en les competicions internacionals i del Club, en les competicions nacionals. 
2. Abans de l’inici de les competicions internacionals, és competència del Comitè Executiu o membre designat per aquest, i, en les competicions nacionals, als àrbitres del partit, verificar si totes les senyalitzacions de la pista de joc han estat executades, d’acord amb allò reglamentat. 
3. En cas de verificar-se manca d’exactitud en les senyalitzacions de la pista de joc, el membre designat pel Comitè, o l’àrbitre, ha de fer rectificar tots els “errors” que puguin perjudicar el bon desenvolupament del partit. 
4. En el cas d’anomalies de menor importància, l’àrbitre pot iniciar el partit, donant-se a conèixer previament als capitans dels equips participants, i fent sempre referència als fets en l’acta del partit. 
 

Article 7.- La porteria.
 

1. La porteria consisteix en una estructura de tub de ferro galvanitzat, buit, estandard, compost per tres elements units per soldadura, que són designats per: 
 

a) a)     Estructura Frontal: Arc composat per tres segments, com la mida estandard de 3 (tres) pulsades de diàmetre, dos verticals i un horitzontal (superior), i que les mides “interiors” han de ser de 1,70 (u amb setanta) metres d’amplada entre els segments verticals, i aquest últims amb 1,05 (u amb zero cinc) metres d’alçada.
 

 

 

 



www.fecapa@.com

 
b) b)     Els cantons superiors “exteriors” desprès de format l’arc, han de ser col·locats a 45º amb relació al nivell vertical i horitzontal dels mateixos.

Estructura posterior / inferior: Està formada per un arc construït amb la mida estandard de 2 pulsades de diàmetre, i un radi de cercle de 0,640 (zero amb sis-cents quaranta) metres, amb base en el centre i alineament de l’exterior de l’estructura frontal, unida a aquesta per soldadura. Ha de col·locar-se en l’interior de l’arc a 0,250 (zero amb dos-cents cinquanta) metres de l’alineament exterior de l’estructura frontal i paral·lela a aquesta. La barra interior tindrà 0,120 (zero amb cent vint) metres d’amplada en la part que mira a l’estructura frontal, i col·locada amb una inclinació de 20º amb relació al terra.

 

c) c)      Estructura posterior / superior: Està formada per una composició rectangle i semiarc, construït en ferro massís amb 0,150 (zero amb cent cinquanta) metres de diàmetre, lligada per soldadura a l’estructura frontal. Tot l’arc està escorat per dos barres creuades del mateix material (ferro massís), essent un segment paral·lel a l’estructura frontal, col·locat a 0,400 (zero quatre-cents) metres d’aquesta i amb una extensió longitudinal de 1,70 (ú amb setanta) metres, soldat a l’arc. Un altre segment perpendicular al primer, col·locat en el centre i eix de l’estructura frontal, fixat a aquesta per soldadura, i a més a més i igualment a la barra interior, i, l’extrem fixat també en l’arc superior. L’extensió total d’aquest segment és de 0,650 (zero amb sis-centes cinquanta) metres.
 

d) d)     Xarxa / exterior: Tota l’estructura posterior, que té com base l’”arc de l’estructura frontal”, haurà, a partir d’aquest i en tota la seva extensió, ser coberta amb una “xarxa” que pot ser de corda, cotó o nylon, essent la dimensió de la malla d’aquesta de 25 x 25 mm. La xarxa haurà de ser fixada i lligada en la part de darrera, superior i laterals de l’estructura frontal, així com tot el perímetre de l’arc de l’estructura inferior, de forma que no permeti l’entrada de la pilota de fora cap a dins o a l’inrevés.
 

e) e)     Xarxa / interior: La xarxa interior ha de tenir la mateixa dimensió de malla que la xarxa exterior (25 x 25 mm) i les dimensions de 1,80 (u amb vuitanta) metres d’amplada, i 1,10 (ú coma deu) metres de llarg. La xarxa ha de quedar lligada i pendent en l’interior de la porteria, a partir de l’estructura superior posterior, i fixada a la barra col·locada a 0,400 (zero amb quatre-centes) metres de l’estructura frontal.
 

f) f)        L’estructura frontal de la porteria, ha d’estar pintada de “color taronja” i la resta de l’estructura de “color blanc”. Les xarxes exteriors i interior, han de ser també de “color blanc”.
 

2. 2.      Les porteries han d’estar col·locades sobre la “línia de porteria” de l’àrea respectiva, en ambdós costats de cada mitja pista de joc, i fent coincidir el mig de l’amplada d’aquestes, amb l’eix imaginari de l’amplada de la pista de joc.

 

NOTA: Com a complement de la memòria descriptiva, cal consultar els     annexos 2 - 2A – 2B.
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ELS INSTRUMENTS I L’ EQUIPAMENT DELS JUGADORS
 

Article 8.- Els patins.
 

1.- Els jugadors, inclosos els porters, han de fer servir “botes” on es fixaran els “patins”. Cada patí (dret i esquerra) està constituït per quatre rodes que han de rodar lliurement, i que no poden tenir un diàmetre inferior a 3 (tres) centímetres.
 

2.- Entre els parells de rodes davanter i posterior del patí, no està permès cap tipus de protecció o fre suplementari.

 

3.- Està permesa la utilització de “frens” col·locats en l’extrem davanter de cada patí, o de les botes, sempre que la matèria primera de la qual estiguin fets i la seva col·locació, no representi perill per a la resta de jugadors de la pista.
 

4.- Està prohibit qualsevol tipus de protecció “metàl·lica” sobre les botes, encara que estigui coberta per un altre material.
 

5.- Els “frens”, col·locats en les botes o patins, hauran de presentar a les següents característiques:
 

5.1. 
En cas de “frens circulars”, no han de tenir un diàmetre superior a   

5 (cinc) centímetres.
 

5.2. 
En cas de “frens no circulars”, els seus costats no han de tenir una dimensió superior a 5 (cinc) centímetres.
 

Article 9.- L’estic
 

1.- Les característiques de l’estic, inclòs el del porter – hauran d’obeir a les següents condicions:
 

1.1. 1.1.           Extensió de l’”estic”, mesurat del costat exterior de la seva corvatura:
a) a)     Extensió màxima 115 (cent quinze) cm.

b) b)     Extensió mínima 90 (noranta) cm.

 

1.2. 1.2.           Tots els “estic” han de poder passar per un “cèrcol” de 5 (cinc) centímetres de diàmetre.
 

1.3. 1.3.           El pes de cada “estic” no podrà excedir dels 500 (cinc-cents) grams.
 

2.- L’”estic”, inclòs el del porter, ha d’estar fet de fusta, plàstic o un altre material. Haurà de tenir l’aprovació del Comitè Internacional de Rink-Hockey- CIRH.
 

2.1. 2.1.           Cap “estic” pot estar fet de metall o qualsevol reforç metàl·lic. Està autoritzada la col·locació d’una cinta publicitària adhesiva, a partir de la part superior de la seva curvatura.
 

2.2. 2.2.           La part inferior de l’estic (també anomenada “pala”) haurà de tenir ambdós costats completament plans.
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Article 10.- La pilota de joc.
 

1.- La pilota de joc ha de pesar 155 (cent cinquanta-cinc) grams, havent de ser perfectament esfèrica, amb un perímetre de 23 (vint-i-tres) centímetres.

 

2.- La pilota haurà de tenir un únic color predominant, podent aquest ser variable (de preferència negre,  taronja o groc), el qual tindrà que contrastar amb:

 

a) a)     el color del pis de la pista de joc;

b) b)     el color de les línies de senyalització de la pista de joc;

c) c)      el color dels taulons existents en la pista de joc.

 

3.- En totes les competicions “Oficials”, solament està permès utilitzar les “pilotes” oficialment aprovades pel Comitè Internacional de  Rink – Hockey – CIRH.

 

4.- En cas de discòrdia entre els capitans dels equips en el moment d’escollir la pilota, els àrbitres escolliran la que hagi estat aprovada oficialment.

 

4.1. 
Si entre les pilotes presentades no existeix cap del “tipus Oficial”, els àrbitres escolliran la que, al seu entendre, els sembli la més esfèrica i menys elàstica.

 

4.2. 
La decisió dels Àrbitres, pel que fa a escollir la pilota, es irrevocable.

 

5.- Sempre que un partit sigui transmès per Televisió, la entitat organitzadora, amb l’aprovació de la Federació Catalana de Patinatge, tindrà la facultat de poder imposar el color de la pilota.

 

Article 11.- Equipament de protecció.
 

1.- Tots els jugadors, inclòs el porter, poden usar un equipament de protecció no metàl·lic, col·locat directament sobre el cos i totalment ajustat a preservar exclusivament, la seva integritat física, no poden mai la utilització d’aquest equipament de protecció, proporcionar-li qualsevol tipus d’avantantge en el joc.

 

2.- Els jugadors, per a la seva protecció física podran utilitzar l’equipament següent:

 

2.1. 
Guants enconxats, amb un gruix màxim de 2,5 (dos amb cinc) centímetres, amb la configuració dels dits totalment separats i amb  una extensió longitudinal que no sobrepassi els 10 (deu) centímetres de la línia del canell per l’avantbraç.

 

2.2. 
Genolleres enconxades, amb un gruix màxim de 2,5 (dos amb cinc) centímetres per la protecció exclusiva del genoll.

 

2.3. 
Canalleres  ajustades a les cames, amb un gruix màxim de 5 (cinc) centímetres i col·locades sota les mitges.
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2.4.
Coderes enconxades de material no rígid o que puguin significar perill pels altres jugadors.
 

2.5.  
“Conquilla” de material plàstic resistent, per protecció del òrgans genitals.
 

2.6. 
Casc lleuger de protecció del cap de cuir o plàstic no rígid.
 

3.- Als porters, a més a més dels instruments de joc específics (canalleres i guants propis, que les normes estan previstes en els articles següents), els està permès utilitzar el següent material de protecció física:
 

3.1. 
Casc i visera o màscara de protecció integral del cap perfectament ajustada a aquesta. El casc o màscara ha de ser de plàstic rígid o altres materials, revestits sempre que sigui necessari, de forma que no posin en perill la integritat física a la resta de jugadors. La seva utilització pel porter és obligatòria.
 

3.2.
Una protecció pel coll i ajustada a aquest, amb una alçada màxima de 5 (cinc) centímetres. Aquesta protecció, quan sigui usada, haurà obligatòriament de col.locar-se sota el pit i camiseta de joc.
 

3.3. 
Un plastró, d’utilització obligatòria, sempre constituït per una peça única, destinada a la protecció del pit, o pit i esquena. Al plastró, i fent part d’aquesta peça en la seva composició global, pot ser addicionada i de forma articulada, unes espatlleres, per protecció de l'espatlla i braços. El plastró i les espatlleres han de ser de material plastificat i suficientment flexible, de forma que s’amotlli al cos del porter, i el gruix de les peces no serà mai superior a 1,5 (ú amb cinc). Per sota o per sobre del plastró i de les espatlleres, no pot ser col·locat qualsevol altre material, que permeti al porter augmentar les dimensions naturals de les mencionades proteccions.
 

3.4. 
Una protecció elàstica i semirrigida per a les cuixes, de material plastificat  i en forma de mànega, ajustat a la cuixa, sense que el gruix de la mateixa pugui sobrepassar els 0,5 (zero amb cinc) centímetres.
 

Article 12.- Canalleres del porter.
 

1.- Les canalleres dels porters, es destinen a la protecció parcial de les cames i peus de l’utilitzador, i estan compostes d’una o dos peces entrelligades, fixades per corretges envoltant els respectius membres.
 

2.- Les canalleres dels porters han de ser manufacturades d’acord amb la foto presentada en l’annex, i tenint com mesures màximes les mencionades i que es defineixen de la següent manera:
 

AMPLADA 
PART SUPERIOR – 30 cm (trenta centímetres)


PART CENTRAL -    27,5 cm (vint-i-set amb cinc centímetres)



PART INFERIOR -
  25 cm (vint-i-cinc centímetres)

ALÇADA
65 cm (seixanta-cinc centímetres)
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2.1. 
La protecció pels peus pot ser, o no, una peça individual i separada referida canallera, però haurà  sempre de respectar com a mida màxima d’ALÇADA 65 cm (seixanta-cinc) centímetres prevista en el punt 2 d’aquest article sense poder, en el seu conjunt, augmentar, d’extrem a extrem, la referida dimensió.

Aquesta protecció tindrà una AMPLADA màxima de 25 (vint-i-cinc) centímetres ajustada a la part inferior de la canallera, amb un reforç lateral amb la mida màxima d’11 (onze) centímetres de llarg i 20 (vint) centímetres entre els extrems i en el sentit de l’extensió del calçat.

 

2.2. 
El gruix màxim permès per aquestes peces és de 5 (cinc) centímetres.
 

2.3. 
La fixació de cadascun dels elements de protecció als respectius membres – cama i peu -, haurà de ser efectuada de forma independent i envoltat per 2 (dos) o 3 (tres) corretges, com màxim les que podran ser fixades travessant les parts frontals de cadascuna de les peces, o, a partir de les extremitats laterals de les mateixes, però sempre entorn als membres de l’utilitzador.
 

3.- Els materials a utilitzar en la manufactura d’aquestes proteccions poden ser cuir, teixit, lona, productes sintètics o plàstics (des de que siguin mal·leables i flexibles) i no poden mai presentar, sigui en l’exterior o en l’interior, productes de metall o amb revestiments metal·litzats, o qualsevol producte que s’estimi pugui posar en perill la integritat física de l’utilitzador i de la resta de jugadors.
 

Article 13.- Guants del porter
 

1.- Els guants dels porters es destinen a la protecció de les mans i parcial dels braços, no essent necessàriament uniformes en la seva configuració i utilització en els dos membres superiors però havent cadascuna de les peces de respectar l’esquema de manufactura i mides establertes i aprovades, per cadascuna de les peces.
 

2.- Els guants del porter en la seva configuració i manufactura són diferents entre ells.
 

Un haurà de ser articulat i flexible en el costat exterior, cobert per una protecció de gruix determinat, i amb un costat interior respecte a l’àrea de la mà, mal·leable i que permeti subjectar i manipular l’”estic”, ja que la seva utilització és obligatòria per part del porter.
 

Aquesta peça està condicionada a les mides màximes següents:
 

AMPLADA

20 (vint) cm.
ALÇADA

40(quaranta) cm

GRUIX

  5 (cinc) cm.

Solament en les àrees designades de “protecció”

 

L’altra peça ha de ser manufacturada, de forma que quan la mà sigui introduïda en el seu interior es configuri amb dos dits, separats entre ells, o sigui, oberta, essent la mida màxima en l’extrem dels quatre dits de 20 cm (vinc centímetres) i amb el dit polsar estès (obert) de 25 cm (vint-i-cinc centímetres) com màxim.
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Aquesta peça està condicionada a les mides màximes següents:

 

AMPLADA

20 (vint) cm




25 (vint-i-cinc) cm

ALÇADA

40 (quaranta) cm

GRUIX

  5 (cinc) cm

 

Cap de les peces, en tot el seu perímetre i àrea, podrà presentar arestes agudes que puguin posar en perill la integritat física dels utilitzadors o la resta de jugadors, havent la seva manufactura d’obeir a les configuracions de l’annex i corresponents cotes d’angles

 

3.- Els materials a utilitzar en la seva manufactura poden ser, cuir, teixit, lona, productes sintètics o plàstics (que siguin mal·leables i flexibles), i mai podran presentar en el seu exterior o interior, productes de metall o amb revestiments metal·litzats, o qualsevol altre producte que s’entengui pugui posar en perill la integritat física del seu usuari i de la resta de jugadors.

 

Article 14.- Equipament dels jugadors.

 

1.- Els jugadors durant el partit, faran servir una camiseta o camisa amb els colors d’identificació del club que representen.

 

1.1. 1.1.           El jugador de cada equip, designat “capità de l’equip”  farà servir obligatòriament un braçalet que l’identifiqui, col·locat en el braç esquerra, el qual serà d’un color diferent del color de l’equipament.

1.2. 1.2.           En tots els partits les camisetes dels jugadors hauran d’estar posats dins dels pantalons.

 

2.- Els porters utilitzaran una camiseta de color diferent de la dels jugadors de camp del seu equip, i que a més a més no es confongui amb el color dels equipaments emprats per l’equip contrari (inclosos la dels porters).

 

3.- En el cas que els dos equips es presentin en la pista de joc, amb camisetes  de colors iguals o similars, que puguin prestar-se a confusió, els àrbitres ho comunicaran al “capità de l’equip” local, per què canviïn d’equipaments amb un color diferent del seu adversari.

 

3.1. 
En cas de realitzar-se el partit en una “pista neutral” d’ambdós equips, o en el cas de tornejos i campionats internacionals, l’equip mencionat en primer lloc en la designació del calendari de partits, serà considerat aquell que haurà de canviar d’equipament, quan els àrbitres així ho exigeixin.

 

4.- Totes les camisetes dels jugadors, hauran de estar identificades per números de l’1 al 10, inserits en les esquenes dels equipaments, d’un color contrastat i a una alçada mai inferior a 30 (trenta) centímetres.


No obstant, en les competicions organitzades per la Federació Catalana de Patinatge s’autoritza els números del 0 al 99 per a la identificació dels esportistes.
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4.1. 
Els porters, han d’utilitzar, obligatòriament, que utilitzar els números 1 i 10 en les seves camisetes. 

No obstant, en les competicions organitzades per la Federació Catalana de Patinatge, els porters poden utilitzar qualsevol número comprés entre el 0 i el 99, però han d’estar inscrits en l’acta en la primera i última casella respectivament, independentment de quin sigui el número de jugadors inscrits en ella.

 

5.- Està permesa la publicitat en els equipaments dels jugadors, sempre que no dificulti la identificació del color base del mateix.

 

5.1. 
Solament esta permesa la publicitat en les peces de vestuari de l’equipament (camisetes i camises, pantalons i mitges), sense que l’espai ocupat amb la “publicitat” sobrepassi les mesures següents:

 

* Camiseta de joc (pit):


17 cm d’alçada

* Mànigues de la camiseta:

10 cm d’alçada

* Pantalons (en la vertical/costats):
07 cm d’alçada

* Mitges:




07 cm d’alçada
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ELS EQUIPS D’HOQUEI SOBRE PATINS
 

Article 15.- Composició d’un equip 
 

1.- Un equip d’hoquei sobre patins, està integrat per 6 (sis) jugadors. La composició del mateix esta formada per 1 (un) porter, 4 (quatre) jugadors de pista, i a més a més obligatòriament  1(un) porter suplent.

El límit d’inscripció de jugadors per equip, participants en un partit, es de 10 (deu) jugadors, 5 (cinc) dels quals son considerats “suplents” i que poden, en el transcurs del partit, substituir als seus companys d’equip.

 

2.- La inscripció oficial i identificació dels jugadors de cada equip, es efectuada a través dels números (1 a 10) inserits individualment en les camisetes o camises dels jugadors – Art. 14 punt 4 i 4.1.


No obstant, en les competicions organitzades per la Federació Catalana de patinatge la inscripció oficial i identificació dels jugadors de cada equip s’efectuarà a través dels números del 0 al 99 inserits individualment en les camisetes.

 

2.1. No està permesa l’utilització de números repetits.

 

2.2. 
En el cas de que un equip utilitzi més de 2 (dos) porters la numeració a ser utilitzada en l’equipament del tercer porter,  serà per ordre decreixent de la numeració convençuda o sigui, essent el segon porter el número 10, el tercer tindrà que ser el número 9 (nou).

No obstant, en les competicions organitzades per la Federació Espanyola de Patinatge en el cas de que s’utilitzin més de dos porters s’inscriuran aquests decreixentment en l’acta a partir de la novena casella.

 

Article 16.- Mínim de jugadors per a l’inici del partit.

 

1.- Un equip, no podrà presentar-se en la pista per començar el partit, amb menys de 5 (cinc) jugadors, en condicions “aptes” per jugar, sota sanció d’incompareixença.

 

1.1. 1.1.           Un equip pot en aquest cas, fer-se representar solament per 5 (cinc jugadors, però dos d’aquests han de ser obligatòriament porters.

 

2.- Serà concedit un termini de 15 (quinze) minuts per què els equips es presentin en la pista de joc, en condicions mínimes per què el partit pugui iniciar-se.

 

2.1. 
Transcorregut el temps indicat en el punt 2, l’àrbitre considerarà falta d’incompareixença de l’equip o equips, que no estiguin presents o es trobin incomplets.

 

2.2.
En cas que sigui considerada falta d’incompareixença, d’un o ambdós equips, l’àrbitre avisarà als organitzadors i registrarà el fet en l’acta oficial del partit, com a prevenció a eventuals “sancions” a ser aplicades per les autoritats competents.
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Article 17.- Mínim de jugadors desprès de l’inici del joc.

 

1.- Si en el decurs d’un partit, i a conseqüència de lesions o sancions, un equip queda representat en la pista de joc, solament per 1 (un) porter i 1(un) jugadors de camp, els àrbitres hauran de suspendre el partit i donar-lo per acabat.

 

1.1. 1.1.           Si un equip ocasiona la suspensió del partit, per haver arribat al límit mínim de presència de jugadors en la pista de joc, per suspensions i/o expulsions dels seus jugadors, la victòria serà atribuïda a l’equip contrari, en les condicions que determina el Reglament de la Competició.

1.2. 1.2.           Tanmateix, si els jugadors han hagut d’abandonar la pista de joc, solament per motiu de lesions, comprovades pels àrbitres, el joc podrà ser repetit, en les condicions previstes en el Reglament de la Competició.

 

Article 18.- Abandonament  del partit per un equip.

 

1. L’equip que abandoni voluntàriament la pista de joc durant una competició (amistosa o oficial), serà sancionat amb el que assenyala en els Reglaments de Competició i Disciplina Esportiva.

 

Article 19.- Capità de l’equip.

 

1.- Cada equip haurà de ser representat per un jugador en pista de joc i davant els àrbitres, designat capità de l’equip, el qual ha d’estar identificat i designat en l’acta de partit de la Mesa Oficial i en la pista amb l’equipament previst en l’art. 14 paràgraf 1.1.

 

1.1. 1.1.           El capità de l’equip, serà l’únic jugador, que pot dirigir-se (d’una forma correcta) i sol·licitar qualsevol aclariment als àrbitres, i que aquests entenguin  com a justificada i correcta la petició.

1.2. 1.2.           Sempre que el capità designat de l’equip, no es trobi en la pista de joc, haurà d’indicar als àrbitres, quin és el jugador en la pista de joc, que assumeix les funcions de capità de l’equip.
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EL JOC D’HOQUEI SOBRE PATINS
 

Article 20.- Actes preliminars al joc
 

1.- Fins a 10 (deu) minuts abans de l’hora prevista per l’inici del partit i junt al vestuari dels àrbitres, haurà d’efectuar-se l’elecció de la mitja pista, a través del “sorteig” (cara i creu) portat a terme pels àrbitres i en la presència dels capitans dels dos equips i/o delegats dels mateixos.
 

2.- El capità i/o delegat de l’equip guanyador del sorteig, escollirà la mitja pista que utilitzarà durant el primer període del partit, podent com “alternativa” elegir el cop de sortida per a l’inici del partit. En qualsevol de les situacions i d’acord amb la opció feta pel representant de l’equip amb l’oportunitat d’escollir, l’equip adversari quedarà supeditat a la decisió del seu opositor i de la corresponent alternativa.
 

3.- Seguidament, els àrbitres, encara en presència dels capitans d’equip i/o delegats, procediran a l’elecció de la pilota de joc, seleccionant una de les pilotes que hagin estat presentades per aquells.
 

3.1. 
En tornejos o campionats Internacionals, les pilotes de joc, seran distribuïdes per la organització i col·locades en la taula oficial de joc, abans de l’inici de cada partit.
 

Article 21.- Temps normal d’un partit.
 

1.- El temps normal de duració d’un partit d’Hoquei sobre Patins, serà el següent:
 

1.1. 1.1.           En els partits de categoria sènior, és de 2 temps de 25 minuts cadascun, excepte si es tracta de torneus en que hi haura dos temps de 20 minuts cadascun
 

1.2. 1.2.           En els partits de categoria júnior, juvenil i femení, la duració de cadascun dels temps serà de 20 minuts.
 

1.3. 1.3.           En els partits de categories infantils i alevins, la duració de cada temps serà sempre de 15 minuts.
 

2. 2.          Tots els temps indicats son temps efectius de joc.
 

2.1. 2.1.           Entre el primer i el segons període de joc, existirà sempre un temps de “descans” amb duració de 10 (deu) minuts.
 

3. Al final del primer temps de joc, hi haurà canvi de la mitja pista fins llavors ocupada per cada equip.
 

Article 22.- Tolerància per l’inici del partit.
 

Qualsevol equip disposarà d’una tolerància de 15 (quinze) minuts sobre l’hora prevista i indicada en el calendari de partits per l’inici del partit per presentar-se en la pista de joc, en condicions de disputar el mateix.
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Article 23.- Falta d’incompareixença d’un partit.

 

1.- Una vegada transcorregut el temps de tolerància mencionat (art. 22 d’aquestes Regles) perdrà el partit per “manca d’incompareixença”, qualsevol dels equips que no es troben en la pista de joc, o que, encara que estigui en pista, no es presenti amb el número mínim de jugadors, necessaris per l’inici del joc.

 

2.- Sempre que sigui anotada “manca d’incompareixença” a qualsevol dels equips, els àrbitres hauran de mencionar en l’acta de partit les circumstància que han determinat tal decisió.

 

Article 24.- Inici del partit.

 

1.- En l’inici del partit (primera part) la pilota es col·loca en el centre del cercle de 3 (tres) metres, que està marcat en la línia de mitjà pista.

 

1.1. 1.1.           Idèntic procediment serà seguit en el començament de la segona part (recomençament) del joc i de cada vegada que es marqui un gol.

 

1.2. 1.2.           L’equip encarregat d’efectuar la sacada inicial de joc (primera part) serà designat per sorteig (article 20 d’aquestes regles), deixant  a l’altre equip executar el la sacada en el començament de la segona part (recomençament) del joc.

 

1.3. 1.3.           Desprès de la consecució d’un gol, la corresponent sacada serà efectuat per l’equip que el va sofrir.

 

2.- En l’execució de la sacada inicial, tots els jugadors han d’estar en la seva mitjà pista i sols 2 (dos) d’ells – el jugador executant i un company del seu equip – podran estar dintre del cercle central.

 

2.1. 2.1.           Desprès de la xiulada dels àrbitres per l’execució de la sacada inicial, la                                                               pilota estarà en joc i el jugador encarregat de la seva execució haurà de llançar la pilota en qualsevol direcció, podent els jugadors adversaris tocar la bola, si aquell dubte o tarda en jugar-la.

 

2.2. 2.2.           En les pistes amb les dimensions màximes (44 x 22 metres) – en que la línia de antijoc coincideix amb la línia divisòria de cada mitjà pista – està  permès que, a l’executar la sacada inicial, la pilota sigui “retardada” a la mitjà pista del jugador executant, sempre que la pilota no sobrepassi el cercle central.

 

3.- Si el jugador encarregat de l’execució del cop de sortida decideix, desprès de la xiulada de l’àrbitre, tirar directament a la porteria contraria i d’això resulta gol – sense que la pilota hagi estat tocada o jugada per qualsevol altre jugador- el gol no serà donat com vàlid pels àrbitres, que reprendran el joc amb la senyalització d’un servei neutral en un dels angles inferiors de l’àrea de porteria, per on la pilota havia entrat.
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Article 25.- Entrades i sortides de pista.

 

1.- Cada equip entrarà i sortirà de la pista de joc,  per una porta designada pels organitzadors de la competició.
 

2.- Qualsevol jugador podrà ser substituït per un jugador suplent.
 

2.1. 2.1.           Durant l’execució d’un penal o cop lliure directe, no poden ser efectuades  substitucions de jugadors, per part de qualsevol dels equips.
 

2.2. 2.2.           Els equips podran efectuar qualsevol substitució abans de que els àrbitres xiulin per l’execució del penal o cop lliure directe.
 

2.3. 2.3.           No obstant, si hi hagués qualsevol substitució durant l’execució d’un penal o cop lliure directe, els àrbitres hauran d’interrompre el joc, castigant amb “targeta blava” i expulsió temporal de 2 (dos) minuts, al jugador/s substituït/s i al jugador/s substitut/s
 

2.4. 2.4.           En aquesta situació, i desprès de sancionats els jugadores infractors, el joc es reprendrà amb la repetició del penal o cop lliure directe, que estava essent executat.
 

3.- El jugador substitut, no podrà entrar en la pista abans que surti el jugador a substituir, havent-se de realitzar totes les substitucions per la porta apropiada i que sigui designada per l’utilització de cadascun dels equips.
 

4.- Els porters podran ser substituïts, aprofitant una parada de joc.
 

4.1. 
En aquest cas i desprès de la notificació, els àrbitres concediran un temps màxim de 30 (trenta) segons per que la substitució del porter es realitzi, abans de la represa del joc.
 

5.- En cap cas un equip podrà tenir més de 5 (cinc) jugadors dintre de la pista de joc.
 

5.1. 
Comprovant-se la infracció a aquesta regla, els àrbitres han d’interrompre el partit d’immediat, expulsant el/s jugador/s que indegudament hagin entrat en la pista de joc, i el/s jugador/s que anaven a ser substituït/s amb exhibició de la “targeta blava” i expulsió per 2 (dos) minuts.
 

5.2. 
Si no es possible identificar algun dels jugador/s que anava/n a ser substituït/s, serà “expulsat temporalment” el capità de l’equip.
 

5.2.1. En cas de que es faci, simultàniament, més d’una substitució irregular, el capità de l’equip dels jugadors infractors haurà d’indicar als àrbitres quins son els altres jugadors presents en la pista de joc, i seran  expulsats temporalment.
 

5.3. 5.3.           El joc es reprendrà amb la senyalització d’un cop lliure indirecte contra l’equip infractor, executat al costat del lloc en que hagi estat comesa la infracció.
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6.- Cap jugador podrà saltar per sobre de la tanca sense autorització especifica dels àrbitres.

 

6.1. 6.1.           Comprovant-se la infracció a aquesta regla, el jugador infractor serà advertit, amb exhibició de “targeta blava”. Quan el jugador sigui reincident en la mateixa infracció se li mostrarà “targeta blava”, i expulsió temporal de 5 (cinc) minuts.
 

D’acord amb el tipus d’infracció, l’equip del jugador infractor, serà sancionat amb la senyalització d’un cop lliure indirecte, en el lloc on es va cometre la infracció, o un cop lliure directe (punt C de la pista de joc).
 

Article 26.- Jugadors suplents
 

1.- Un jugador que surti de la pista de joc, es un jugador “suplent” excepte quan:
 

a) a)     Hagi estat expulsat (targeta vermella), situació en que queda definitivament exclòs de qualsevol participació en el partit, essent obligat a abandonar la banqueta de suplents, retirant-se al vestuari.
 

b) b)     Haver estat suspès temporalment (targeta blava), situació en la que, mentre dura el temps de suspensió, no pot tenir intervenció en el joc, pel que NO pot considerar-se com jugador suplent.
 

Article 27.- Substitució dels porters.
 

1.- Els porters poden ser substituïts en les mateixes condicions que els demés jugadors de camp.
 

2.- En cas de que es lesionin tots els porters, seran concedits 3 (tres) minuts per què qualsevol altre jugador pugui equipar-se i ocupar el lloc de porter.
 

3.- Si el porter present en la pista de joc es lesiona o el seu equipament es fa malbé, haurà de ser substituït immediatament pel porter suplent.
 

Article 28.- Temps mort (time out)
 

1.- Cada equip podrà sol·licitar, en cadascun dels períodes, un “temps mort” –time-out-, la duració serà d’1 (un) minut.
 

1.1. 1.1.           L’equip que no sol·liciti el temps mort a que té dret en el transcurs del primer període del partit, no tindrà dret a sol·licitar dos períodes de temps mort durant la segons part del partit.
 

1.2. 1.2.           Els “temps morts” solament podran ser concedits durant el període normal de joc, o sigui, en el període de prolongació – prorroga – del partit, no pot ser concedit “temps mort” encara l’equip no hagi sol·licitat “temps mort” durant el període normal de joc.
 

2.- Les peticions de “temps mort” seran sol·licitades pel Delegat de l’equip a la Mesa Oficial de joc, havent aquesta, en la primera interrupció de joc procedir a:
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2.1. 
Accionar la senyal sonora de la Mesa Oficial, i de forma visible i gestual, avisar als àrbitres de la interrupció del joc per compliment d’una petició de “temps mort”, indicant igualment a la dreta o esquerra, quin dels equips ho va sol·licitar.

 

2.2. 2.2.           Controlar la duració del temps mort (un minut), avisant als àrbitres igualment a través de la senyal sonora, del seu terme, i recomençament del joc.

 

2.3. 2.3.           Indicar en l’acta de partit, tots els “temps mort” que hagin estat concedits a cadascun dels equips.

 

3.- Un “temps mort” que sigui sol·licitat per qualsevol dels equips solament podrà ser concedit, desprès de la confirmació i autorització específica dels àrbitres, quan es realitzi una interrupció del joc.

 

3.1. 3.1.           Si en el moment de la interrupció del joc els àrbitres comproven que hi ha un o més jugadors lesionats en la pista, el descompte de temps i solament començarà a ser contat desprès d’acabada l’assistència als jugadors i desprès de la sortida d’aquests de la pista de joc.

 

3.2. 3.2.           En qualsevol cas, els àrbitres han d’indicar a la Mesa Oficial de joc, l’inici del descompte de temps sol·licitat, que serà sempre anotat en l’acta de partit a l’equip que ho ha sol·licitat, encara que desprès prescindeixi del mateix.

 

3.3. 3.3.           Si l’equip que sol·liciti el “temps mort” prescindeix d’utilitzar tot el temps sol·licitat, l’àrbitre ha de reprendre el joc d’immediat, no havent necessitat d’esperar el final del període del “temps mort”.

 

4.- Durant el període de “temps mort”, els jugadors en pista d’ambdós equips podran reunir-se junt a la tanca i en l’àrea reservada als jugadors suplents, tècnics assistents i delegats, no podent tanmateix, aquests penetrar o estar dintre de la pista de joc.

 

Solament els jugadors suplents, tenint prevista la substitució de qualsevol altre jugador del seu equip, poden entrar en la pista de joc sempre que sigui complint el previst en l’article 25 d’aquestes regles.

 

5.- Els àrbitres han de col·locar-se en el centre de la pista, durant la concessió del “temps mort”, de cara a la Mesa Oficial de joc, retenint la pilota durant el període del “temps mort”, i, al final d’aquests, hauran sempre d’ordenar el recomençament del partit, a través del xiulet, respectant la infracció i el lloc assenyalats abans de la interrupció per concessió del “temps mort.

 

Article 29.- Sacada neutral
 

1.- Sempre que els àrbitres hagin interromput el joc, sense que alguna infracció hagi estat comesa pels jugadors d’ambdós equips, serà assenyalada una sacada neutral per procedir al recomençament del partit.
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1.1. 1.1.           Quan el jugador d’un dels equips porti la pilota controlada i es procedeixi a la interrupció del partit per causes accidentals no imputables al mateix, el partit haurà de ser recomençat amb un cop lliure indirecte favorable a l’equip del jugador que  controlava la pilota en el moment de la interrupció, i, des del lloc on estava quan l’àrbitre va xiular per la interrupció del joc.

 

2.- En l’execució d’una sacada neutral, un jugador de cada equip ha de col·locar-se enfront de l’altre i d’esquena a la mitja pista ocupada pels respectius equips, tenint l’”stick” col·locat en contacte amb la pista i a una distància de la pilota de 20 (vint) centímetres.
 

2.1. 2.1.           Excepte els jugadores col·locats per l’execució de la sacada neutral, tots els demés jugadors d’ambdós equips han de col·locar-se a una distància de 3 (tres) metres, amb relació al punt d’on es troba la pilota.
 

2.2. 2.2.           En l’execució de la sacada neutral, qualsevol dels jugadores solament podrà tocar la pilota, desprès de la xiulada de l’àrbitre.
 

2.3. 2.3.           Si la pilota es tocada o moguda per un dels jugadors, abans de la xiulada de l’àrbitre, serà d’immediat assenyalada la infracció amb un cop lliure indirecte contra l’equip del jugador infractor en el lloc on es trobava la pilota per execució de la sacada neutral.
 

3.- Per assenyalar una sacada neutral, els àrbitres aixecaran un dels braços, amb dos dits separats en forma de “V” (senyal de victòria).
 

Article 30.- Lloc per l’execució de la sacada neutral.
 

1.- El lloc de l’execució d’una sacada neutral serà indicat pels àrbitres, en funció del lloc on la pilota es trobava en el moment de la interrupció, excepte en les situacions especifiques següents:
 

1.1. 1.1.           En el cas d’invalidació d’un gol marcat irregularment – per haver estat obtingut directament en l’execució d’un cop de sortida – la sacada neutral serà realitzada en una de les cantonades inferiors de l’àrea de porteria, més concretament, en la cantonada més pròxima de la zona de porteria, per on la pilota hagi entrat.
 

1.2. 1.2.           En el cas d’invalidació d’un gol marcat irregularment – per haver estat obtingut directament en l’execució d’un cop lliure indirecte, o sigui, sense que la “pilota” hagi estat tocada o moguda per altre jugador del mateix equip del jugador executant – la SACADA NEUTRAL serà realitzada en una de les cantonades de l’àrea de porteria, més concretament, en la cantonada més pròxima del lloc on hagi estat marcat el cop lliure indirecte.
 

1.3. 1.3.           En el cas de que la pilota quedi “fora de joc” – per haver quedat atrapada en les canalleres del porter, o, en qualsevol part exterior de la carcassa de la porteria – la SACADA NEUTRAL serà realitzada en una de les cantonades inferiors de l’àrea de porteria, més concretament, en la cantonada més pròxima del lloc en que la pilota es trobava en el moment d’interrupció del joc.
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Article 31.- Definició de gol
 

Serà gol cada vegada que la pilota traspassi completament la línia marcada entre els postes verticals de la porteria (línia de porteria) o, l’àrea configurada per la estructura frontal de la porteria composada pels dos postes verticals i un horitzontal sobreposat i unit a aquests.

 

Article 32.- Senyalització de gol al final del temps de joc.

 

1.- Si un gol fos marcat en els últims segons del final del primer període del partit, o, del final del partit, i simultàniament amb la “senyal sonora” de la Mesa Oficial del Joc, els àrbitres procediran a donar validesa al gol i ordenaran l’execució del corresponent cop de sortida, xiulant seguidament per assenyalar el final del primer període de partit, o, del final del parit.

 

2.- En qualsevol de les situacions serà sempre el xiulet dels àrbitres el que assenyalarà l’inici i final de cada període de joc (la senyal sonora de la Mesa oficial de Joc es accionada com a simple instrument indicador de referència de temps o situacions d’informació pels àrbitres).

 

Article 33.- Gol marcat en la pròpia porteria
 

Un gol marcat per un jugador en la pròpia porteria (contra el seu equip) amb l’estic, patí o qualsevol part del cos, serà sempre vàlid, sigui quina sigui la posició que aquest jugador ocupi en la pista de joc i inclús si es obtingut directament, sigui en l’execució d’un cop de sortida, sigui en l’execució d’un cop lliure indirecte. (xmv)
 

Article 34.- Gol marcat en la porteria contraria
 

Un gol pot ser marcat a través d’una rematada efectuat des de qualsevol lloc de la pista de joc, excepte si el gol fos obtingut de forma irregular, per exemple, quan sigui obtingut a través d’una rematada efectuada directament, sigui en l’execució d’un cop de sortida, sigui en l’execució d’un lliure indirecte – veure articles 24, paràgraf 3, i 30 paràgrafs 1 i 1.2. d’aquestes regles -.

 

Article 35.- Desempat d’un joc
 

En cas de que, al final del segon període del partit els dos equips estiguin igualats en número de gols obtinguts (empatats) i sigui necessari designar un equip guanyador, es procedirà de la següent manera:

 

1.- Realització d’una prorroga (temps-extra)

 

1.1. 1.1.           Desprès de acabat el segon període del partit, serà concedit un descans de 3 (tres) minuts.

Durant el període del descans, l’àrbitre situat en la pista de joc, i en presència dels capitans d’ambdós equips procedirà al sorteig (per cara o creu), per escollir la mitjà pista i definir l’equip que executarà el cop de sortida – veure art. 20, paràgraf 2.- 
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1.2. 1.2.           S’iniciarà el període de prorroga del partit – temps extra – que serà realitzat en dos períodes de 5 (cinc) minuts – temps efectiu – sense descans entre els dos períodes.

Els equips canvien de mitjà pista al final de la primera meitat d’aquest període de prorroga.

 

1.3. 1.3.           Qualsevol jugador que es trobi en condició d’”expulsió temporal” al final del segon període de partit, haurà de complir íntegrament el temps que falti per complir el total de l’expulsió temporal, durant el període del inici de la prorroga, podent posteriorment participar en el partit.
 

2.- Desempat per execució de penals
 

Si el resultat final del període de prorroga fos d’igualtat entre els dos equips (empat), la designació de l’”equip guanyador” serà decidit per execució de sèries de penals, d’acord amb les condicions següents:
 

2.1. 
Els àrbitres situats en la pista de joc i en presència dels capitans dels dos equips, procediran a l’anotació dels números, per ordre seqüencial, dels jugadors de cada equip que vagin a executar la primera sèrie de 5 (cinc) penals.
Seguidament els àrbitres, també en presència dels capitans dels dos equips, i a través de sorteig (de cara o creu), designaran la porteria i l’equip que iniciarà l’execució de la sèrie de penals.

 

2.2.
En l’execució dels penals, els jugadors indicats per executar-los, hauran de efectuar un tir directe a la porteria (un sols toc de pilota), no podent desplaçar-se conduint la pilota en la temptativa d’efectuar un dribling al porter.
 

2.3.
Amb l’excepció dels disposat en el paràgraf 2.4. d’aquest article, els equips poden utilitzar qualsevol dels seus jugadors per executar els penals, amb l’excepció d’aquells que eventualment hagin estat “expulsats definitivament” o que estiguin encara complint una “expulsió temporal” en el moment en que acabi el període de prolongació antecedent.
 

2.4.
Serà declarat guanyador del partit, l’equip que obtingui més gols al final de la execució de les sèries de penals, realitzant-se tantes sèries com siguin necessàries, per designar l’equip vencedor, d’acord amb el següent:
 

2.4.1. 2.4.1.     Sèrie de 5 (cinc) penals
Els jugadors de cada equip, tenen que executar de forma alternativa, una primera sèrie de 5 (cinc) penals, d’acord a les condicions següents:

 

a) a)     Cada equip té que utilitzar 5 (cinc) jugadors diferents en l’execució d’aquesta primera sèrie de penals, però el porter que intenta defendre-les, pot ser sempre el mateix.
b) b)     Si abans de completada l’execució dels 5 (cinc) penals per ambdós equips, es comprova que un d’ells ha obtingut més gols i avantatge numèrica sobre l’equip adversari, tenint en compte els penals que manquin per executar, el partit serà donat per acabat, essent declarat guanyador l’equip que ha obtingut el major número de gols.
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2.4.2. 2.4.2.     Sèries successives  d’1 (un) penal

 

Si, una vegada acabada la primera sèrie de 5 (cinc) penals, encara subsistirà l’igualtat de gols (empat) entre els dos equips, la designació de l’equip guanyador del joc, serà efectuat d’acord amb les condicions següents:

 

a) a)     Un jugador de cada equip, alternativament, executarà 1(un) penal, fins que un dels equips obtingui avantatge sobre l’altre, o sigui, en la sèrie, un dels equips “obté” el gol i l’altre no, essent declarat guanyador l’equip que hagi tingut el major número de gols marcats.

 

b) b)     En les sèries successives d’1(un) penal, 1(un) sol jugador pot executar successivament els penals del seu equip.
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INFRACCIONS I SANCIONS

 

Article 36.- Infraccions i llei d’avantatge
 

1.- Totes les infraccions a les regles de joc, seran sancionades, excepte en els casos en que els àrbitres apliquin la “llei de l’avantatge” deixant prosseguir el joc a fi de que l’equip del jugador infractor no sigui beneficiat.
 

2.- Desprès de concedida la “llei de l’avantatge”, els àrbitres no han d’interrompre el joc per sancionar amb advertència (targeta groga) al jugador infractor, tenint per tant que esperar a la pròxima interrupció del joc, per llavors exercir l’acció disciplinaria en qüestió sobre el jugador infractor.
 

3.- Els àrbitres han d’interrompre solament el joc per la senyalització d’una infracció quan les regles hagin estat violades de tal forma que impedeixin jugar a l’equip adversari.
 

Article 37.- Sancions per infraccions
 

1.- Excepte quan es pogui aplicar la “llei de l’avantatge”, totes les infraccions comeses durant el joc seran “sancionades” d’acord amb la gravetat de la infracció i conseqüent senyalització d’una de les següents sancions:
 

1.1. 1.1.           Cop lliure indirecte
1.2. 1.2.           Cop lliure directe

1.3. 1.3.           Penal

 

2.- Qualsevol infracció que sigui comesa dintre de l’àrea de porteria de l’equip del jugador infractor, serà sempre sancionat amb penal, el qual haurà de ser assenyalat quan:
 

2.1. Sigui comesa sobre el jugador adversari;
 

2.2. 
Es realitzi contacte físic intencionat sobre l’adversari, inclus quan aquest es posicioni o desplaci dintre de l’àrea de porteria de l’equip del jugador infractor.
 

2.3.
Es comprova que la infracció comesa dintre de l’àrea de porteria de l’equip del jugador infractor, es intencionada, i, provoca el desviament o detenció de la trajectòria de la pilota amb qualsevol part del cos, amb el patí, així com, quan l’utilització de l’stick, provoqui la projecció de la pilota per sobre d’1,50 (u amb cinquanta) metres de la base de la pista de joc.
No obstant en les competicions organitzades per la Federació Catalana de Patinatge, la intercepció de la bola voluntàriament amb el patí i/o bola no se considerarà infracció. (Sí es considerarà infracció si aquesta acció es realitza amb qualsevol altre part del cos o protecció a excepció del porter en pròpia àrea).

 

3.- Qualsevol infracció que sigui comesa fora de l’àrea de porteria de l’equip del jugador infractor, serà sempre sancionada amb un cop lliure, podent ser assenyalat, en funció de la naturalesa i/o de la gravetat de la infracció, un cop lliure indirecte o cop lliure directe.
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Article 38.- Cop Lliure indirecte

 

1.- Un cop lliure indirecte es executat movent la pilota amb un sol toc, o, un tir efectuat per un jugador contra l’equip del jugador infractor. En el moment de l’execució del cop lliure indirecte la “pilota” te que estar parada.
 

2.- En condicions normals, el cop lliure indirecte pot ser executat lliurement, sense que sigui necessari que els àrbitres xiulen per reanudament del joc.
 

2.1. 
Si s’observa demora en l’execució del cop lliure indirecte, els àrbitres han de xiular per ordenar el recomençament immediat del partit.
 

2.2.
Si el jugador que va a executar el cop lliure indirecte sol·licita la intervenció dels àrbitres per que els jugadors adversaris es situen a la distància reglamentaria (art. 40), el cop lliure indirecte solament pot ser executat desprès de xiular els àrbitres pel recomençament del joc.
 

2.4. 2.4.           Desprès de la xiulada dels àrbitres la pilota està en joc, podent, qualsevol jugador de l’equip adversari del jugador executant, apoderar-se de la pilota i donar continuïtat al joc.
 

3.- El lloc d’execució del cop lliure indirecte serà assenyalat en funció dels següents criteris:
 

3.1. 3.1.           En cas d’infraccions comeses per un jugador dintre de l’àrea de porteria de l’equip adversari, el corresponent cop lliure indirecte serà executat en la “cantonada superior” de l’àrea de porteria, que aquest més pròxim del lloc on fou comesa la infracció.
 

3.2. 3.2.           En cas d’infraccions comeses per un cop darrera de la línia de porteria, el cop lliure indirecte corresponent serà executat en la “cantonada inferior” de l’àrea de porteria, que estigui més pròxim del lloc on fou comesa la infracció.
 

3.3. 3.3.           En cas de qualsevol altres infraccions comeses en la resta de la pista de joc, el cop lliure indirecte corresponent serà executat en el lloc en que la infracció hagi estat comesa.
 

3.4. 3.4.           En les infraccions comeses al costat de les tanques laterals o quan la pilota hagi estat tirada fora de la pista de joc, l’execució del lliure indirecta ha de ser efectuat en el lloc on fou comesa la infracció o sortida de pilota i a una distància de 70 cm (setanta centímetres) de la mencionada tanca.
 

Article 39.- Execució del cop lliure indirecte
 

El jugador executant del cop lliure indirecte, desprès de tocar la pilota solament podrà tornar a jugar-la desprès de:
 

1) 1)     que la pilota hagi estat tocada o jugada per qualsevol altre jugador; 
o

2) 2)     que la pilota hagi tocat en la part exterior d’una de les porteries.
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Article 40.- Col·locació dels jugadors en el cop lliure indirecte.

 

1.- En l’execució d’un cop lliure indirecte, tots els jugadors de l’equip sancionat tenen que col·locar-se a 3 (tres) metres, amb relació al lloc on estigui col·locada la pilota.

 

2.- Els jugadors de l’equip executant del cop lliure indirecte poden estar col·locats en qualsevol lloc de la pista de joc, excepte en l’àrea de protecció del porter de l’equip adversari.

 

Article 41.- Gol resultant del cop lliure indirecte
 

1.- Tot gol resultant d’execució d’un sol toc de pilota en el cop lliure indirecte, no serà vàlid, si la pilota entra directament en la porteria de l’equip adversari, sense que, prèviament, hagi estat tocada o jugada per qualsevol altre jugador, independentment de l’equip a que pertanyi.

 

1.1. 1.1.           Si un jugador de l’”equip sancionat” (inclòs el porter) toqués la pilota abans de que aquesta entri en la porteria, el gol es vàlid.

 

1.2. 1.2.           Tanmateix, si la pilota toques en l’estructura de la porteria i entres, sense que anteriorment hagi estat tocada o jugada per qualsevol altre jugador, el gol no es vàlid.
 

Article 42.- Cop lliure directe.

 

1.- El cop lliure directe s’executa en la mitjà pista del jugador infractor per un jugador de l’equip adversari, essent permès al jugador executant:

 

1.1. 1.1.           Rematar directament a la porteria del porter adversari, essent considerat gol vàlid si la pilota entra en la porteria sense tocar en qualsevol altre jugador (inclòs el porter);

 

1.2. 1.2.           Jugar la pilota en totes les circumstàncies (moure-la cap un altre jugador, aprofitar un refús per rebot en la porteria o en els taulons, etc);

 

1.3. 1.3.           Patinar amb la pilota en direcció a la porteria adversària, amb la intenció d’enganyar o driblar el porter adversari.

 

2.- Durant l’execució d’un cop lliure directe, els àrbitres han de tenir en compte que:

 

2.1. 2.1.           Cap dels equips pot efectuar substitucions.

 

2.2. 2.2.           Excepte el jugador executant i el porter de l’equip sancionat – que no pot sobrepassar la demarcació de línia de 50 (cinquanta) centímetres – tots els altres jugadors  hauran d’estar col·locats darrera la línia del lloc de la pilota, a una distància de 8 (vuit) metres (tenint com referència la línia de límit d’anti-joc de mitjà pista de l’equip del jugador executant).
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3.- El lloc d’execució del cop lliure indirecte, es sempre el punt “C” (veure l’annex 1 i 1A) que estigui més pròxim de la porteria del jugador infractor, sigui quin sigui el lloc on la infracció hagi estat comesa. El jugador executant, té opció d’escollir entre els dos punts “C” marcats en la pista de joc, per col·locar la pilota per l’execució del cop lliure directe.

 

4.- Cap dels jugadors, inclòs el porter de l’equip sancionat, es podrà moure o desplaçar-se dels límits assenyalats, abans de que l’àrbitre xiuli per l’execució del cop lliure directe.

 

5.- Desprès del xiulet de l’àrbitre, la pilota està en joc, podent qualsevol jugador de l’equip sancionat intentar escorçar distancies i/o apoderar-se de la pilota i donar continuïtat al joc.

 

Article 43.- Senyals del cop lliure directe
 

1.- Al senyalar un cop lliure directe, els àrbitres han de aixecar un dels braços (amb la mà oberta) per,  sense ambigüitat, senyalitzar convenientment la seva decisió.

 

2.- Durant l’execució d’un cop lliure directe, els àrbitres han d’exigir ràpidament en la col·locació correcta de tots els jugadors en els llocs determinats i ja mencionats.

 

Els jugadors que siguin responsables de qualsevol demora “voluntària” hauran de ser “advertits” (amb exhibició de targeta groga), per tractar-se de comportament considerat com incorrecta.

 

Article 44.- El Penal

 

1.- Sempre que el porter o qualsevol altre jugador en defensa de la seva porteria, faci una falta dintre de l’àrea de porteria del seu equip, aquesta serà sancionada amb un PENAL.
 

2.- El “penal” serà marcat en el lloc assenyalat per l’efecte, en la línia de l’àrea de porteria de l’equip del jugador infractor, podent el jugador executant:

 

2.1. 2.1.           jugar la pilota en totes les circumstàncies (moure-la cap un altre jugador, aprofitar el refús en rebot de la pilota en la porteria o en les tanques, etc.),

o

2.2. 2.2.           rematar directament a la porteria;

o

2.3. 2.3.           patinar amb la pilota en direcció a la porteria amb la intenció d’enganyar o driblar el porter adversari.

 

3.-  Quan sigui assenyalat un “penal” i simultàniament la Mesa Oficial de Joc accioni la senyal sonora per el final del primer o segon període de partit, els àrbitres hauran de prolongar el temps de joc per que el “penal” sigui executat. Desprès del xiulet de l’àrbitre, el jugador executant té (tres) segons per l’execució del penal.
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3.1. 3.1.           Els 3 (tres) segons mencionats seran controlats per la Mesa Oficial de Joc, essent utilitzada la senyal sonora per indicar als àrbitres el final del temps.

 

3.2. 3.2.           El jugador que va a executar el penal té l’opció d’escollir per la seva execució les condicions següents:

 

a) a)     Transportar la pilota, intentant enganyar o “driblar” el porter adversari, disposant d’un màxim de 3 (tres) segons per efectuar el remat a la porteria, no estat permès refús.

 

b) b)     Llançament “directe” a la porteria, no estant permès el refús.

 

3.3. 3.3.           Si de l’execució del “penal” resulta un GOL, els àrbitres tenen que assegurar que el mateix sigui vàlid, ordenant a l’efecte l’execució del corresponent “cop de sortida”, i xiulant tot seguit per donar per acabat el primer o segon període del partit.

 

3.4. 3.4.           Si de l’execució del “penal” no resulta gol, els àrbitres tenen que xiular immediatament, donat per acabat el primer o segon període de joc.

 

4.- Durant l’execució d’un “penal”, cap dels equips podrà efectuar substitucions.

 

4.1. 4.1.           Excepte el jugador executant i el porter de l’equip infractor (que no pot sobrepassar la línia de 50 (cinquanta) centímetres, tots els altres jugadors hauran de col·locares més enllà de la línia que delimita la mitjà pista, col·locant-se en la mitjà pista de l’equip del jugador executant de la falta.

 

5.- Cap del jugadors, inclòs el porter de l’equip infractor, podrà moure’s o desplaçar-se, abans de que l’àrbitre hagi xiulat per l’execució del penal.

 

5.1. 5.1.           En l’execució del penal, i mentre l’àrbitre no xiuli per l’execució del mateix, el porter haurà d’estar solament recolzat en els patins i no podrà recolzar en la pista de joc, ni l’stik, ni els guants.

 

6.- Desprès del xiulet de l’àrbitre per l’execució del penal, la pilota està en joc podent qualsevol jugador de l’equip sancionat intentar escorçar la distancia i/o apoderar-se de la pilota i donar continuïtat al joc.

 

Article 45.- Cops lliures i acció disciplinaria
 

1.- Un “cop lliure” pot ser directe o indirecte, en funció de la naturalesa i/o gravetat de la infracció.

 

2.- Llevat indicació contraria, donada per senyals apropiades, efectuada pels àrbitres, totes les infraccions son sancionades amb el marcatge de “cop lliure indirecte”.
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2.1. 2.1.           Sempre que els àrbitres decideixin “sancionar una infracció” amb la senyalització de un cop lliure indirecte, serà utilitzada la senyal apropiada (art. 43 paràgraf 1 –d’aquestes regles).

 

2.2. 2.2.           Un cop lliure directe serà senyalat per sancionar les infraccions greus dels jugadores, tal com: joc brut, carregues violentes i perilloses, etc. Sancionades amb l’”exhibició de la targeta blava” (expulsió temporal per 5 minuts) o exhibició de la targeta “vermella” (expulsió definitiva de la pista de joc) i resulti directament de la gravetat de la infracció comesa.

 

3.- Si en el transcurs d’un joc, un jugador –ja advertit anteriorment amb una targeta groga – comet una infracció mereixedora de nova advertència, els àrbitres han de procedir de la forma següent:

 

3.1. 3.1.           Exhibir una targeta groga (considerant acumulació 1+1); seguidament procedirà a l’exhibició de targeta blava, amb indicació a la Mesa Oficial de Joc, d’expulsió temporal per 2 (dos) minuts del jugador infractor.

 

3.2. 3.2.           En cas de que el joc sigui interromput per sancionar una infracció i exhibició de targeta groga, essent aquesta la primera exhibida al jugador, serà assenyalat un cop lliure indirecte, contra l’equip del jugador infractor.

 

4.- Sempre que la gravetat de la infracció comesa sobre l’adversari sigui mereixedora d’expulsió temporal del jugador infractor (independentment de que hagi estat exhibida – o no – una “targeta groga”) els àrbitres procediran de la forma següent:

 

4.1. 4.1.           Interrompre el joc i exhibir directament la targeta blava al jugador infractor i indicar a la Mesa Oficial de Joc l’expulsió temporal per 5 (cinc) minuts del jugador infractor.

 

4.2. 4.2.           Procedir a la reanudació del joc, amb la senyalització d’un cop lliure directe o penal contra l’equip del jugador infractor, segons el lloc on la infracció hagi estat comesa, respectivament fora o dintre de l’àrea de porteria de l’equip del jugador infractor.

 

Article 46.- Infracció per joc violent, incorrecte i antisportiu
 

1.- En la pràctica del joc d’hoquei sobre patins, no està permès el joc violent, incorrecte i antisportiu, havent de ser castigat pels àrbitres tota “conducta irregular”, estant prohibit i sancionat com s’indica a continuació:

 

1.1 1.1             Empènyer als adversaris contra la carcassa de porteria o contra les tanques de la pista de joc;

 

1.2.
Carregar, empènyer a un adversari o efectuar obstruccions de forma intencionada;

 

1.4. 1.4.           Esgrimir o colpejar amb l’”stick” als jugadors adversaris o agafar-los per una part de l’equipament.
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2.-  Excepte el porter, dintre de l’àrea de porteria del seu equip, cap altre jugador podrà agafar-se a l’estructura de la porteria, mentre estigui jugant la pilota.

 

3.- Colpejar o enganxar amb l’stick a un jugador adversari que estigui d’esquena durant el seu desplaçament per la pista constitueix conducta particularment violenta i perillosa, que els arbitres han de sancionar amb  severitat tècnica i disciplinàriament, tenint en compte els criteris següents:

 

3.1. 3.1.           Colpejar o enganxar amb l’stick un jugador adversari constitueix una infracció que ha de ser sancionada amb l’exhibició de targeta vermella, expulsió definitiva de la pista de joc per el jugador infractor.

 

a) a)     Si potser el cop o enganxament ha estat efectuat en la zona de les canalleres de l’adversari i, aparentment, de forma no intencional (així es quan, al sentir l’enganxament, el jugador deixi anar l’stick), tal fet por ser considerat pels àrbitres com atenuant del comportament del jugador infractor.

 

b) b)     Sempre que, a criteri dels àrbitres, aquest atenuant pogui ser considerat, al jugador infractor li serà exhibida la targeta blava directa i expulsió temporal de 5 (cinc) minuts.

 

3.2. 3.2.           En qualsevol dels casos, els àrbitres han de interrompre el joc d’immediat i, desprès de sancionar la infracció, amb expulsió temporal o definitiva del jugador infractor, han de sancionar l’equip d’aquest, amb la senyalització d’un cop lliure directa o penal, tenint en compte el lloc on fou comesa la infracció, fora o dintre de l’àrea de porteria de l’equip o jugador infractor.

 

3.3. 3.3.           Tanmateix, sempre que i a pesar de la infracció, l’equip adversari es beneficiï d’una situació del gol imminent, els àrbitres hauran d’aplicar la “llei de l’avantatge” per no beneficiar al infractor, deixant acabar la jugada y desprès actuar de la forma següent:

 

a) a)     En cas de que la jugada s’acabi amb un gol, l’àrbitre el donarà com vàlid i abans de recomençar el partit amb el respectiu cop de sortida, haurà de procedir a la “expulsió temporal o definitiva” del jugador infractor.

 

b) b)     En cas de que la jugada no sigui acabada amb un Gol, l’àrbitre te que interrompre el joc i procedir a l’”expulsió temporal o definitiva” del jugador infractor reanudant el joc amb una sacada neutral en el lloc de la pista, on el partit fou interromput.

 

Article 47.- Obstrucció intencionada d’adversaris
 

1.- L’”obstrucció intencionada” d’un adversari, destorbant-lo o impedint-li jugar la pilota, està prohibida en tots els casos.
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2.- Es considera “obstrucció intencionada”;

 

2.1. 2.1.           La col·locació deliberada enfront de l’adversari destorbant la seva acció;

 

2.2. 2.2.           Tallar o impedir el desplaçament d’un adversari o empènyer-lo contra la tanca, de forma que l’impedeixi jugar la pilota;

 

2.3. 2.3.           Entrar o col·locar estàticament en la ZONA DE PROTECCIÓ del porter adversari, sense tenir la pilota en el seu poder.

 

2.4. 2.4.           Tallar o impedir el desplaçament d’un adversari, de forma que li impedeixi el seu ”desmarcatge” (quan no porti la pilota) o impedint que prengui part  en la jugada en curs. 

 

3.- Si hagués contacte físic intencionat amb l’adversari, el jugador infractor haurà de ser advertit – targeta groga – essent el seu equip sancionat de la següent manera:

 

3.1. 3.1.           Senyalització d’un Cop Lliure Indirecte, sempre que la “obstrucció intencionada” no hagi estat efectuada per impedir el desmarcament de l’adversari u altre situació possible d’aconseguir el “gol”;

 

3.2. 3.2.           Senyalització d’un Penal o Cop Lliure Directe, segons la infracció hagi estat comesa dintre de l’àrea de porteria de l’equip del jugador infractor, o l’”obstrucció intencionada” hagi evitat el desmarcatge de l’adversari cap la porteria, o qualsevol altre situació possible d’aconseguir el “gol”.

 

Article 48.- Acció disciplinaria dels àrbitres

 

1.- L’àrbitre te el dret d’exercir l’acció disciplinaria que consideri convenient per sancionar als jugadors, tècnics, assistents dels equips i dirigents que la seva conducta i procediment dintre i fora de la pista de joc i durant tot el període de mateix, no sigui entès com correcte, tenint en compte tota la reglamentació continguda en aquestes regles de joc.

 

2.- En els partits d’hoquei sobre patins, tota i qualsevol conducta irregular conseqüent de joc incorrecta i/o violent, ha de ser sancionada pels àrbitres amb rigor i específicament amb relació a la gravetat de la infracció comesa pel jugador infractor.

 

2.1. 2.1.             El porter podrà ser sancionat, com qualsevol altre jugador, pel que, en cas de ser expulsat temporal o definitivament, serà substituït pel porter suplent;

 

2.2. 2.2.             En cas de la existència d’expulsions definitives, els àrbitres tenen l’obligació de mencionar-ho en l’acta de partit, amb un informe detallat sobre els incidents i/o infraccions que hagin originat la seva decisió.

 

3.- En l’exercici de l’acció disciplinaria, els àrbitres utilitzaran tres targetes de colors diferents i amb les dimensions de 12 (dotze) x 9 (nou) centímetres.
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3.1. 3.1.           L’utilització i exhibició de les targetes – groga, blava, vermella – per part dels àrbitres per senyalar clarament les sancions atribuïdes ha de correspondre a una relació directa infracció/sanció.

 

4.- Durant els partits les referides targetes han de ser utilitzades de la següent manera:

 

4.1.
Exhibició de la targeta groga - advertència, en cas de:

 

a) a)     Actituds antisportives en relació amb els àrbitres i/o adversaris;

 

b) b)     El no compliment de les distancies reglamentaries previstes, durant la senyalització per part del jugador de l’equip adversari, de cops lliures indirectes o directes i penals;

 

c) c)      Obstruccions de forma intencionada (art. 47 d’aquestes regles);

 

d) d)     Agafar l’adversari per una part del cos (sense causar-li qualsevol lesió directa).

 

4.2. 4.2.           Exhibició de targeta blava – expulsió temporal, quan es verifiqui:

 

a) a)     Actituds antisportives, en relació amb dirigents esportius i/o públic en general;

 

b) b)     Empènyer o comprimir el/s adversaris contra la tanca de la pista de joc o carcassa de la porteria, de forma directa i intencionada.

 

c) c)      El/s adversari/s contra la tanca de la pista de joc o carcassa de la porteria, de forma directa i intencionada;

 

d) d)     Empènyer o carregar el/s adversari/s d’una forma violenta;
 

e) e)     Colpejar o esgrimir amb l’”stick” cap a qualsevol part del cos del/s adversari/s encertant-los.

 

f) f)        Enganxar l’”stick” en els membres inferiors i/o patins del/s adversari/s provocant l’esfondrament del/s mateixos.

 

4.3. 4.3.           Exhibició de la targeta vermella – expulsió definitiva, quan:

 

a) a)                 Actituds antisportives amb actes de temptativa i/o agressió adversari/s, àrbitre/s, dirigent/s o públic en general,

 

b) b)                 Baralles, cops de puny, cops de peu o qualsevol tipus d’agressions al/s adversari/s, o, entre adversaris en el transcurs del joc,

 

c) c)                 Enganxar l’”stick” en els membres inferiors, cos o patins de l’adversari, quan el jugador infractor actuï en les espatlles de l’adversari de forma intencional i violenta,
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d) d)                Es considera sempre actitud intencionada, quan el jugador infractor, projectant l’stick cap l’adversari, continua manipulant-lo, provocant l’esfondrament de l’adversari.

 

5.- Sempre que qualsevol infracció, possible de l’exhibició de targetes –groga o blava – suposi risc per la integritat física del/s adversari/s, el jugador infractor haurà de ser sancionat amb TARGETA VERMELLA.

 

6.- D’acord amb la sanció atribuïda al jugador infractor, els àrbitres han de procedir a la senyalització i execució de les penalitats contra l’equip del jugador infractor, d’acord amb les determinacions  d’aquesta regla.
 

Article 49.- Gravetat de les infraccions
 

Una infracció serà considerada tant o més greu, quan més hagi contribuït per impedir la consecució d’un possible “gol”.
 

Article 50.- Restriccions a la intervenció dels jugadors
 

1.- Cap jugador podrà jugar la pilota o participar en el joc si es comprova qualsevol de les següents condicions:

 

1.1. 1.1.           Les rodes dels patins estiguessin bloquejades;
 

1.2. 1.2.           Un del seus patins s’avaria o es separa de la bota;
 

1.3. 1.3.           No tinguessin l’”sitck” en una de les mans;
 

1.4. 1.4.           Tingués, a més a més dels patins, qualsevol altre part del seu cos en contacte amb la pista de joc, excepte els porters en la seva àrea de porteria;
 

1.5. 1.5.           Estigués recolzat o agafat a la porteria, excepte el porter en la seva àrea de porteria,
 

1.6. 1.6.           Estigués parat amb la pilota darrera de la porteria, fent servir aquesta com un obstacle.
 

2.- Els àrbitres hauran d’obligar a sortir de la pista de joc a qualsevol jugador que tingui el seu equipament en males condicions.
 

2.1. 2.1.           Tanmateix, els àrbitres sols han d’interrompre el partit si els jugadors en aquestes condicions tinguessin qualsevol intervenció activa en el joc, que serà sempre considerada una infracció a les Regles;
 

2.2. 2.2.           Si la regla fos infringida i senyalada la infracció, el joc es reanudarà de la següent forma:
 

a) a)     amb la senyalització d’un cop lliure indirecte, si la infracció no hagués estat efectuada per impedir el desmarcatge de l’adversari o altre situació de possible consecució d’un “gol.
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b) b)     amb la senyalització d’un penal o cop lliure directe, segons la infracció hagi estat comesa o no, dintre de l’àrea de porteria de l’equip del jugador infractor i si la infracció efectuada hagués evitat el desmarcatge de l’adversari o altre situació de la possible consecució d’un “gol”.

 

Article 51.- Jugant la pilota
 

1.- La pilota sol pot ser jugada amb l’stick, i sempre que no hagi evitat un possible “gol”, pot ser detinguda amb el patí o qualsevol part del cos (de forma no intencionada), però mai amb la mà.
No obstant en les competicions organitzades per la Federació Espanyola de Patinatge la bola por ser jugada amb el pati i/o bota essent aquesta acció com legal.

La bola s’ha de posar sempre en joc amb l’stick.

 

2.- Parar la bola amb la mà o donar-li un cop de peu de forma intencional constitueix una infracció a les Regles, que els àrbitres hauran de sancionar de la següent forma:
 

2.1. 2.1.           Si la infracció es comesa en l’àrea de porteria de l’equip del jugador infractor, serà senyalat un penal.
 

2.2. 2.2.           Si la infracció es comesa en qualsevol àrea de la pista de  joc, l’equip del jugador infractor serà sancionat de la següent manera:
 

a) a)     Un cop lliure directe, si la infracció evites el desenvolupament d’una jugada en que l’equip del jugador infractor podria patir un cop.
 

b) b)     Un cop lliure indirecte, si la infracció fos comesa en qualsevol altre zona de la pista de joc.
 

Article 52.- Us de l’stick
 

1.- Un jugador mentre tingui la pilota, o durant qualsevol fase del joc en el que pren part, no podrà aixecar cap part de l’stick més enllà del nivell de la seva pròpia espatlla.
 

2.- Tanmateix, aquesta restricció no s’aplica quan un jugador “tira a gol”, sempre que l’aixecament de l’stick no col·loqui en perill la integritat física de qualsevol jugador en pista, sigui l’adversari o company d’equip.
 

Article 53.- Posició de l’stick per jugar la bola
 

1.- La pilota sols pot ser jugada amb la “part plana” de l’stick, estant prohibit “tallar” la pilota, o sigui, la pilota mai podrà ser jugada amb el “canto agut” de l’stick.
 

2.- Jugar la pilota amb l’stick de forma irregular serà considerada conducta perillosa, que els àrbitres han de sancionar amb la respectiva sanció contra l’equip del jugador infractor i d’acord amb el lloc de la pista on la infracció sigui comesa, amb la senyalització d’un cop lliure indirecte o penal (quan aquesta sigui comesa dintre de l’àrea de porteria de l’equip del jugador infractor).
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Article 54.- Pilota fora de joc

 

1.- En cas de que la pilota quedi atrapada entre les canalleres del porter o en qualsevol part exterior de la porteria serà considerada fora de joc.

 

2.- En aquesta situació, els àrbitres han d’interrompre el que, es recomençarà amb una sacada neutral, que serà senyalada en una de les cantonades de l’àrea de porteria que estigues més pròxima del lloc on la pilota es trobava en el moment de la interrupció.

 

Article 55.- Elevació de la pilota
 

1.- Durant el joc, la pilota no podrà ser aixecada a més de 1,50 (ú coma cinquanta) metres, excepte pel porter quan en la seva àrea de porteria.

 

2.- Tanmateix, no serà considerada infracció qualsevol situació en que la pilota pugi (més enllà de l’alçada reglamentària) degut a un rebot, incloent-hi els rebots en la porteria i en les tanques de la pista de joc i sempre que la pilota no surti fora de la pista.

 

Article 56.- Pilota fora de la pista
 

1.- Quan la pilota surti fora de la pista de joc, ja que per haver estat intencionalment tirada per un jugador ja sigui per que, no havent intenció, la pilota hagués tocat en ell, el joc es recomençarà amb un cop lliure indirecte, contra l’equip del jugador infractor.

 

2.- Quan la pilota surti de la pista de joc, ja sigui per “efecte de rebot” entre dos sticks, ja sigui per efecte d’una situació en la que participen dos o més jugadors, tenint els àrbitres dubtes sobre quin dels jugadors es l’infractor, el joc es recomençarà amb una sacada neutral.

 

 Article 57.- Desplaçament de la porteria
 

1.- Sempre que, per qualsevol motiu, la porteria sigui desplaçada del seu lloc, el joc ha de ser immediatament interromput pels àrbitres.

 

2.- En aquesta situació, l’acció complementària dels àrbitres han de tenir en compte les següents situacions:

 

2.1. 2.1.           Si el desplaçament de la porteria ha esdevingut per acció intencionada d’un jugador de l’”equip defensor”, el joc serà recomençat sempre amb la senyalització d’un “penal”, contra l’equip del jugador infractor.

 

2.2. 2.2.           Si el desplaçament de la porteria ha esdevingut per acció voluntària i intencionada d’un jugador de l’”equip atacant” el joc ha se ser recomençat amb la senyalització d’un cop lliure directe contra l’equip del jugador infractor.
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2.3. 2.3.           Si el desplaçament de la porteria ha esdevingut per acció involuntària i no intencionada de qualsevol dels jugador dels dos equips, el joc ha de ser recomençat amb la senyalització d’una sacada neutral, marcat en una de les cantonades de l’àrea de porteria, específicament la cantonada més pròxima del lloc on es trobava la pilota en el moment de la interrupció.

 

3.- Sempre que la porteria hagi estat desplaçada, de forma voluntària i intencionada, els àrbitres tindran que exercir la competent acció disciplinaria amb relació al jugador infractor, sigui aquest atacant o defensor i independentment d’impedir o no la consecució d’un possible “gol”, el que haurà de ser sancionat amb la targeta blava (directa) i conseqüent expulsió temporal de 5 (cinc) minuts.

 

Article 58.- Antijoc i línies d’antijoc
 

1.- Sempre que ambdós equips s’entreguin a un joc passiu, sense tenir per finalitat l’obtenció de gols, es considera que existeix una predisposició per la pràctica d’antijoc, havent els àrbitres d’actuar de la següent manera:

 

1.1. 1.1.           Interrompre d’immediat el joc, sancionant amb Targeta groga als dos capitans dels equips (o els seus substituts en el moment en la pista de joc) i instar-lis que els dos equips han de reprendre l’esperit de competició, jugant correctament:

 

a) a)     El joc es recomençarà en el lloc on es trobava la pilota, quan el joc fou interromput, amb la senyalització d’una sacada neutral.

 

1.2. 1.2.           Tanmateix si els dos equips no atenguessin les recomanacions i tornessin a fer la pràctica d’antijoc, els àrbitres han d’interrompre novament el joc sancionant amb targeta blava (directa) i conseqüent expulsió temporal de 5(cinc) minuts, als dos capitans dels equips.

 

a) a)     El joc serà recomençant en el lloc on es trobava la pilota quan el joc fou interromput, amb la senyalització d’una sacada neutral.

 

1.3. 1.3.           Si a pesar de les advertències i sancions disciplinaries, els dos equips insistiran en antijoc (hagin o no retornat a la pista de joc dels capitans dels equips, desprès de complerta la sanció que els fora aplicada), els àrbitres han de donar el joc per acabat.

 

2.- Sempre que es comprovi aquesta infracció, els àrbitres hauran d’efectuar un informe específic i detallat dels fets esdevinguts, explicant les causes de les seves decisions.

 

3.- Sempre que en el transcurs d’un joc i en l’opinió del Comitè Tècnic present en la Mesa Oficial de Joc,  es comprovi una situació notòria de antijoc, sense que les àrbitres prenguin qualsevol actitud, el referit Comitè Tècnic haurà d’intervenir, aprofitant la primera interrupció de joc i convocant la presència dels àrbitres en la Mesa Oficial de Joc, determinen que actuïn d’immediat, en conformitat amb el disposat en aquestes regles.
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4.- Qualsevol acció disciplinaria, targeta groga i eventualment targeta blava, que segons aquesta regla sigui exercida sobre els capitans dels equips, no serà considerada a efectes d’acumulació de targetes, tant en el que respecta a l’acció disciplinària que pot haver estat exercida anteriorment, com en el que respecta a l’acció disciplinaria que pot ser exercida posteriorment a la intervenció dels àrbitres en la situació d’antijoc.

 

5.- Es denominen Línies d’Antijoc, les marcasions efectuades en la pista de joc localitzades a 22 (vint-i-dos) mestres de distància de cada tanca de fons i paral·leles a aquesta, que delimiten per cada equip;

 

a) a)     La zona d’atac, que esta compresa entre la línia d’antijoc i la tanca de fons de l’equip adversari;

 

b) b)     La zona d’antijoc, que està compresa entre la línia d’antijoc i la tanca de fons de la mitjà pista de l’equip;

 

5.1. 5.1.           La zona d’atac d’un equip, qualsevol que siguin les dimensions de la pista de joc, tindrà sempre la longitud de 22 (vint-i-dos) metres, encara que l’àrea de la zona d’antijoc pogui variar, tenint en compte les dimensions de la pista de joc.

 

6.- Cap equip podrà retenir o mantenir la pilota en la seva zona d’antijoc per més de 10 (deu) segons, encara que un o més jugadors adversaris es trobin situats o movent-se en aquella zona.

 

6.1. 6.1.           El temps serà comptat  pels àrbitres (mentalment), començant en el moment en que el jugador de l’equip quedi en poder de la pilota en la seva zona d’antijoc.

 

6.2. 6.2.           La violació d’aquesta regla serà sancionada amb un Cop Lliure Indirecte, marcat en el marge superior de l’àrea de porteria de l’equip del jugador infractor.

 

7.- Cap jugador podrà qualsevol que sigui la circumstància, jugar o tirar la pilota a la seva zona d’antijoc.

 

7.1.
La violació d’aquesta regla serà sempre sancionada (si no s’aplica la Llei de la Venteja) amb un Cop Lliure Indirecta, marcat sobre la línia d’antijoc, en el lloc on la pilota hagi sobrepassat.

 

Article 59.- Acció dels porters en el joc

 

1.- Com els demés jugadors, el porter ha de recolzar-se en els patins, encara que es beneficiï de drets especials, quan defèn la seva porteria, com son:

 

1.1. 1.1.           El porter sols pot beneficiar-se de drets especials mentre esta dintre de la seva àrea de porteria;

 

1.2. 1.2.           Sempre que el porter es troba fora de la seva àrea de porteria, es considerat un jugador de camp, pel que, en cas de que faci qualsevol infracció a les regles de joc, serà sancionat, com qualsevol altre jugador present en la pista de joc.
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1.3. 1.3.           En el intent de defendre un remat o d’evitar que el seu equip pateixi un “gol”, el porter pot agenollar-se, sentar-se, caminar arrossegant-se, tombar-se, detenint la pilota amb qualsevol part del cos, tenint contacte temporal amb la pista de joc.

 

1.4. 1.4.           Desprès de que el porter efectuï la defensa de la seva porteria, ha de aixecar-se i col·locar-se sobre els seus patins.

 

2.- No esta permès al porter collir o subjectar la pilota amb la mà, ni tampoc actuar intencionalment de forma que la pilota deixi d’estar en joc (aixecar-se sobre la pilota o subjectar-la entre les seves cames).

 

3.- Quan el porter faci qualsevol infracció a aquesta regla, els àrbitres han d’interrompre el partit i sancionar a l’equip del porter infractor amb la senyalització d’un penal.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CAPITOL 7

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ARBITRATGE     DEL JOC
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ARBITRATGE DEL PARTIT
 

Article 60.- Àrbitres
 

1.- En les competicions Internacionals en que intervinguin Seleccions regionals i/o Nacionals, el joc serà dirigit per 2 (dos) Àrbitres inscrits, afiliats en el C.I.A., del C.I.R.H.

 

1.1.Cap Àrbitres Internacional (Nivell A o B) podrà ser anomenat o dirigir qualsevol joc Internacional si les respectives TASES anuals d’inscripció no estiguessin pagats al CIA/CIRH dintre dels terminis previstos a aquests efecte (Reglament Oficial del CIRH).

 

2.- En les demés competicions, encara que de caràcter Internacional, però a nivell de la competició de Clubs, el joc podrà ser dirigit per 1 (un) ó 2 (dos) Àrbitres, d’acord amb el determinat en el Reglament de la respectiva competició, pel respectiu Comitè d’Organització.

 

Article, 61.- Funcions dels Àrbitres.

 

1.- Els Àrbitres son els jutges absoluts en les pistes de joc i les seves decisions, en el que respecta al joc, no tenen apel·lació i hauran de ser sempre pautades per la imparcialitat i pel respecte de les Regles i demés Reglaments en vigor, tant a nivell Nacional com Internacional.

 

1.1. 1.1.           Els Àrbitres xiularan per l’inici i final de cada mig temps del partit, servint la senyal sonora de la Mesa Oficial de Joc, per informació del límit de temps de cada una de les parts, sigui en el temps reglamentari de Joc o sigui durant la pròrroga en cas de que tingui que disputar-se.

1.2. 1.2.           Els Àrbitres tindran que resoldre tots els casos del partit, en conformitat amb aquestes Regles, analitzant i jutjant totes les reclamacions que poden esdevenir i prendre les mesures que s’estimen necessàries.

1.3. 1.3.           Als Àrbitres compet igualment confirmar si es compleixen les condicions per que qualsevol partit es realitzi, comprovant les condicions de la pista de joc i demés requisits, incluits l’equipament dels jugadors, fent respectar les Regles de Joc i velant pel seu compliment per part dels diferents participants.

 

2.- En els incidents o casos no contemplats en aquestes Regles, els Àrbitres decidiran sempre d’acord amb la seva consciència.

 

3.- Els Arbitres podran sancionar disciplinàriament qualsevol jugador, durant els partits, en el descans i en casos greus inclus desprès del partit, arbitrant amb la severitat necessària per aconseguir un partit correcte i exempt de violència contraria a l’esperit de la competició esportiva.

 

4.- Els Àrbitres es mouran en la Pista de forma que puguin seguir tots els moviments del partit a través del que realitzen els sues participants directes (els jugadors) assenyalant les infraccions a les Regles de Joc mitjançant un xiulet (model oficialment aprovat per la Federació i/o Comissió Internacional d’Àrbitres-CIA), i senyals reglamentades i adequades a les Regles de Joc.
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Article 62.- Nomenament i equipament dels Àrbitres.

 

1.- Els Àrbitres seran nomenats i convocats per les entitats que dirigeixen l’arbitratge a nivell Nacional, Continental i Mundial, tenint en compte les característiques de les respectives competicions i reglamentació que determina el fonament de les nomenament.

 

2.- L’equipament dels Àrbitres serà, tot de color blanc i compost per camisa o camiseta, pantaló i sabatilles de tenis.

 

2.1. No obstant, si un dels equips usa una camiseta de color blanc, les Àrbitres tindran que usar una camisa o camiseta de color negre, estant prohibint l’ús de “chaleco” de color negre sobre una camisa o camiseta de color blanc.

 

2.2. L’equipament dels Àrbitres en les competicions organitzades per la Federació Espanyola de Patinatge, es el reglamentat pel Comitè Nacional d’Àrbitres:

· -         Pantaló gris

· -         Camiseta gris

· -         Sabatilles negres

 

2.3. En les competicions organitzades per la Federació Espanyola de Patinatge els equips no poden utilitzar el color gris en els seus equipaments.

 

Article 63.- Interrupcions del joc
 

1.- Els Àrbitres tenen el dret d’interrompre el partit sempre que ho estimin necessari.

 

2.- Sempre que hagi una interpretació del partit, els cronometres seran parats i solament seran posats novament en marxa quan comenci de nou el partit.

 

Article 64.- Confusió prolongada junt a les porteries.

 

1.- En cas de confusió prolongada davant una de les porteries, en el transcurs de la qual sigui difícil observar el joc amb claredat total, els Àrbitres han de xiular per interrompre el partit, el qual començarà  de nou amb una sacada neutral en la vora més pròxima de la línia de demarcació de l’àrea de porteria.

 

Article 65.- Lesions de jugadors en la pista
 

1.- Quan un jugador es lesioni, els Àrbitres no han d’interrompre el partit fins el final de la jugada en curs, a menys que,  d’una forma clara puguin estimar que la lesió pot revestir aspectes greus, sol·licitant l’assistència immediata.

 

2.- Els Àrbitres han d’actuar per que qualsevol jugador lesionat sigui amb la major brevetat possible, retirat de la pista.

 

3.- Si el joc hagués estat interromput pels Àrbitres per que un jugador lesionat pogui ser assistit, la reanudació del partit es farà amb la senyalització d’una sacada neutral.
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Article 66.- Delegats tècnics
 

1.- La Comissió Tècnica d’Àrbitres (CIA) amb la fi de millorar el nivell tècnic dels Àrbitres, podrà designar Delegats, Tècnics per el control i avaluació de l’actuació dels Àrbitres Internacionals, comprovant el seu nivell qualitatiu i procurant que les Regles de Joc siguin uniformement interpretades i aplicades.

 

2.- ES competència del President de la Comissió Internacional d’Àrbitres (CIA) la designació dels Delegats Tècnics, els quals podran ser seleccionats, ja sigui entre els antics Àrbitres Internacionals de reconeguda experiència o, i prioritariament, entre els membres de la Comissió Internacional d’Àrbitres (CIA) i/o del Comitè Internacional de Rink-Hockey (CIRH).

 

Article 67.- Lloc oficial per cronometradors i membres internacionals
 

1.- El local reservat per la Mesa Oficial de Joc, en PARTITS INTERNACIONALS, haurà de tenir la següent distribució:

 

a) a)     Dos (2) Membres del Comitè Internacional o del Comitè Continental;

b) b)     Dos (2) elements responsables de cronometratge del Joc; 

c) c)      Un (1) Membre de la Comissió d’Organització.

 

2.- El lloc haurà de ser una zona reservada en l’exterior de la pista de joc constituït per una Mesa amb dimensions adequades per la instal·lació d’equipament electrònic i de cinc (5) elements pel recolzament i control de joc. El pla superior de la Mesa no ha d’estar sota del límit superior del sòcol de la pista de joc i col·locada en la  posició central de la divisió entre les dos mitges pistes de joc, amb les comoditats necessàries (cadires adequades) i totalment aïllada de les àrees destinades als equipaments en competició i públic en general.

 

3.- Junt a la Mesa Oficial de Joc, i les zones immediatament situades desprès de les superfícies laterals de la mesa, han d’estar dos (2) cadires o seients de cada costat de la mateixa, destinats als jugadors sancionats amb expulsió temporal.

 

Article 68.- Banqueta de suplents
 

1.- En la part exterior de la pista de joc i al costat de la tanca de la mateixa, hauran de ser colocats en les zones laterals de la Mesa Oficial de Joc, seients (cadires o bancs) en un total de cinc (5), que son reservats als JUGADORS SUPLENTS de cada equip.

 

2.- En la zona reservada a cada equip en l’exterior de la pista de joc poden estar també, quan estiguin acreditats i mencionats en l’acta de partit, els següents elements:

 

a) a)     2 (dos) Delegats de l’equip

b) b)     1 (un) Tècnic/Entrenador

c) c)      1 (un) Preparador Físic

d) d)     1 (un) Metge

e) e)     1 (un) Massatgista/Fisioterapeuta

f) f)        1 (un) Mecànic
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No obstant, en les competicions organitzades per la Federació Espanyola de Patinatge podran estar en la banqueta dels equips:

 

· -         5 jugadors de reserva

· -         1 entrenador

· -         1 delegat

· -         4 auxiliars

 

Havent de tenir un espai per sentar-se de 50cm d’amplada per persona.

 

2.1. Solament 1(un) dels Delegats de l’equip i 1 (un) Tècnic /Entrenador poden estar (de peu) al costat de la tanta i porta d’accés a la pista de joc, per entrada i sortida de jugadors.

 

2.2.Tots els demés membres de cada equip a dalt mencionats i que estiguin en la zona reservada a cada equip, han d’estar situats (de peu) darrera dels seients reservats als jugadors suplents.

 

No obstant, en les competicions organitzades per la Federació Espanyola de Patinatge, aquest punt del Reglament Internacional queda anul·lat.

 

3.- Cada equip haurà d’ocupar sempre la zona dels seients dels jugadors suplents col·locat davant de la seva mitjà pista de joc, pel que, al final del primer període de partit, han d’ocupar la zona lateralment oposada.

 

4.- En els partits Internacionals, les zones reservades en l’exterior de la pista de joc pels respectius equips, te que respectar la configuració presentada en l’annex 5 d’aquestes regles de joc.

 

Article 69.- Funcions dels cronometradors del joc
 

1.- El/s cronometrador/s en números d’1(un) o 2 (dos), es col·locaran en la mesa designada Mesa Oficial de Joc, al costat dels seients que seran ocupats per Membres internacionals i de la Comissió de la Organització.

 

2.- La funció del/s cronometrador/s es efectuar el control del temps oficial de cada període de temps de joc i també dels temps designats pels Àrbitres quan i a l’expulsió temporal d’un o més jugadors.

 

3.- En els partits Internacionals tota l’activitat del/s cronometrador/s haurà de ser “supervisada” per un dels Membres Internacionals presents en la Mesa Oficial de Joc.

 

4.- Quan en les instal·lacions esportives existeixi un dispositiu lluminós electrònic connectat a la Mesa Oficial de Joc, la manipulació del rellotge serà efectuada pel cronometrador, d’acord amb les possibilitats tècniques de l’equipament, podent ser auxiliat per un altre cronòmetre “manual” , per el registre de les expulsions temporals que poden ser atribuïdes als jugadors.

 

Article 70.- Delegats dels equips
 

1.- Cada equip que es trobi en competició podrà tenir un Delegat de l’equip, que els l’únic representant del mateix davant la Mesa Oficial de Joc.
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2.- Solament del Delegat de cada equip pot dirigir-se (en termes correctes) als Membres Internacionals presents en la Mesa Oficial, per sol·licitar qualsevol aclaració que estimi pertinent i necessària.

 

2.1. Solament el Delegat de l’equip podrà sol·licitar a la Mesa Oficial de Joc el TEMPS MORT, no essent concedit aquest quan sigui demanat pel Tècnic/Entrenador o qualsevol altre element de l’equip.

 

Article 71.- Cronometratge del joc

 

1.- El/s cronometrador/s procedeixen a comptar el temps de joc al primer xiulet de l’Àrbitre per iniciar el mateix, i indicar amb una senyal sonora adequada el final de cada període reglamentat.

 

1.1. 1.1.           En totes les situacions, el joc comença i acaba amb el xiulet del/s Àrbitre/s, essent la senya sonora de la Mesa Oficial de Joc un simple indicador per cada situació.

 

2.- El/s cronometrador/s estan igualment encarregat/s de cronometrar el temps de les sancions imposades als jugador/s expulsat/s temporalment pel/s Àrbitre/s i la del TEMPS MORT sol·licitat pel/s Delegat/s.

 

3.- La duració de l’expulsió temporal dels jugadors, serà senyalada cap a la Mesa Oficial de Joc pel/s Àrbitre/s, gestualment i “el temps d’expulsió temporal” començarà a contar-se a partir del moment en que es comenci el joc.

 

Article 72.- Efectivitat de les expulsions
 

1.- Si un jugador no hagués complert el temps de la seva expulsió fins el final del primer període de partit, “continuarà” expulsat desprès de l’inici del segon període de partit, fins que acabi el temps d’expulsió, senyalat per l’Àrbitre, en el moment de la sanció.

 

2.- Les expulsions temporals acabaran amb el partit en que fossin aplicats, no poguent ser transferides pel partit següent.

 

Article 73.- Omplir i signatura de les actes de joc
 

1.- En els partits Internacionals, supervisats per Membres del CIRH, CIA i de Federacions, Comitès o Confederacions Continentals, haurà de ser designat un Membre entre els presents, per omplir l’Acta de partit, la qual haurà de ser signada al final del partit pels Capitans de cada equip, el/s Àrbitre/s i els Membres Oficials.

 

2.- Les Actes de partit han d’estar constituïdes per original i 3 (tres) còpies, en imprès formalitzat per l’Entitat que supervisa la Organització de les competicions, i que, al final de cada partit, haurà de ser distribuïts de la manera següent:

 

· Original – Entitat Oficial Internacional

· Duplicat – Comitè de la Organització

· Triplicat – Equip participant

· Quadruplicat – Equip participant
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No obstant, en les competicions organitzades per la Federació Espanyola de Patinatge les actes de partit estaran constituïdes per:
 

· -         Original per la Federació Espanyola de Patinatge

· -         Primera còpia pel club local

· -         Segona còpia per l’equip

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



www.fecapa@.com

 
 
 

 

SENYALS DELS ÀRIBTRES

 

· Inici del joc

· Seguiment en la senyalització de cops lliure indirectes, directes i penaltis

· Seguiment de la jugada per no beneficiar l’infractor

 


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Article 24 – Inici del joc

Article 36 – Infraccions i llei de l’avantatge

Article 37- Sancions per infraccions

 

 

· Indicació per els Jugadors en pista, per la suspensió tècnica i temporal de Joc (1 minut) formulada per un dels equips a la mesa Oficial de Joc i senyalada quan hagi una parada de joc per marcació d’una infracció

 

 

 

 


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Article 28 – Temps mort (time-out)
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· Local en la pista de joc de la senyalització de la infracció (Fig. 1)

· Local en la pista de joc al constat d’una de les tanques (Fig. 2)

 

Article 38 – Cop lliure Indirecta punts 2.3.; 3.; 3.3.

· Lloc d’un de les vores de l’àrea de porteria per la marcació d’una  infracció de cop lliure indirecta.

 


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Article 38 – Execució d’un cop lliure indirecta

Punts: 3.1.; 3.2.

· Indicació per la distància de (3 metres) dels jugadors de l’equip sancionat amb cop lliure indirecta.

 


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Article 40 – Col·locació dels jugadors en el cop lliure indirecte

· Indicació per la infracció comesa per un jugador sancionada amb l’execució d’un cop lliure directa.
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Article 42 – Cop lliure Directa

Article 43 – Senyals de cop lliure directe

 · Indicació per la infracció comesa per un jugador sancionada amb l’execució d’un penalti.

 

 


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Article 37 – Penalti

Punts: 2.; 2.1.; 2.2.;2.3.
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· Infraccions sancionades com presentació de targetes.

 

Targeta groga: Fig. 1 i desprès Fig. 2, indicacions de l’Àrbitre a la Mesa Oficial del Joc.

Targeta Blava: Fig. 1 i desprès Fig. 2 i 3 (esta indicant 2 minuts – acumulació de 1 + 1 groga – o de 5 minuts (5 dits de la ma) per infracció sancionada amb blava directa.

Targeta vermella: Fig.1 i desprès Fig. 2 assenyalat la pota de sortida de la pista, per suspensió definitiva del joc.

 

 


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Article 45 – Cops lliures i acció disciplinar

Article 46 – Infraccions per joc violent, incorrecte i antisportiu

Article 47 – Acció disciplinaria dels àrbitres

Article 48 – Gravetat de les infraccions
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CLASSIFICACIONS

DELS EQUIPS
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CAPITOL 8

 

PROTESTOS

 

Article 74.

 

1.- Per que una protesta al·legant, error tècnic de l’arbitratge pogui ser considerada vàlida, haurà de ser notificada dintre de la pista de joc, pel capità de l’equip que la formuli, el/s àrbitre/s del joc, que d’immediat donaran coneixement al capità de l’equip adversari, i, la mateixa declaració ha de ser expressada pel referit capità de l’equip adversari, i, la mateixa declaració ha de ser expressada pel referit capità en l’acta oficial de joc, signada pels respectius participants en el joc i membres oficials.

 

2.- Per que una protesta amb fonament –administratiu- (mal estat dels equipaments del joc, de la pista, de les alineacions, de les llicències, etc.), pugui ser considerada vàlida haurà de ser presentada abans del inici del joc – pel capità de l’equip i/o delegat de l’equip que ho formuli junt al/s àrbitre/s, que d’immediat donaran coneixement al Capità de l’equip adversari que el joc s’efectuarà “sota protest”. Al final del joc el capità de l’equip que va presentar la protesta, ha de fer constar la mateixa en l’acta oficial del joc, signat pels respectius interventors en el joc i membres oficials.

 

3.- Les protestes hauran posteriorment que ser confirmades pels Membres Oficials que supervissen la competició, per carta oficial, acompanyada de la tassa corresponent en el termini i en els termes reglamentaris en vigor.

 

Les presents Regles de Joc foren aprovades per l’Assemblea General del CIRH celebrada en San Juan, el 3 de novembre de 1978. Els reglaments foren revisats novament en les Assemblees Generals i Extraordinàries del CIRH celebrats en:

 

30.09.1979.- Herne Bay – Anglaterra

27.07.1983.- Roma – Itàlia

08.09.1988.- La Corunya – Espanya

19.11.1984.- París – França

15.09.1986.- Ribeirao Petro – Brasil

08.09.1988.- San Juan – Argentina

24.07.1991.- Porto – Portugal

31.07.1992.- Reus – Espanya

11.11.1994.- Santiago – Xile

27.09.1995.- Recife – Brasil

04.11.1996.- Vera Cruz – Mèxic

10.09.1998.- Macao – Xina

09.06.1999.- Reus – Espanya
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ANEXES A LES REGLES DE JOC
 

(veure pàgines següents)

 

 

ANNEX 1.- Diagrama i Marcacions de la Pista de Joc

 

ANNEX 1/a.- Marcacions de mitjà pista.

 

ANNEX 2.- Porteries d’Hoquei sobre Patins.

 

ANNEX 2/A.- Vista lateral de porteria i estructura de la base.

 

ANNEX 2/B.- Estructura interior de la porteria.

 

ANNEX  3.- “Stick” i pilota del Joc.

 

ANNEX 4.- Àrea fora del terreny de joc per membres oficials i equips.

 

ANNEX 5.- Resum de l’acció disciplinaria dels àrbitres.
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ANNEX 1

 

DIAGRAMA I MARCACIONS EN LA PISTA DE JOC

 

 

 


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dimensions de la pista:

 

Mínima:  
36 x 18 mts.

Màxima:  
44 x 22 mts.

Estandar:
40 x 20 mts.
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ANNEX 1/A

 


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Distància variable

(2,70 mt a 3,30 mt)

en aquest exemple – 3 mt

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



www.fecapa@.com

 
 
 

 

ANNEX 2

 

Dibuix de la porteria

 







  






























PERSPECTIVA DE LA PORTERIA

 

Els postes i les barres son circulars essent pintades de color taronja fluorescent com la restant estructura de la porteria pintada de color blanc.

 

 


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ALÇADA FRONTAL

 

Feta de ferro galvanitzat,

   buit, estandar, amb 3 puls.
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ANNEX 2/A


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ALZADA LATERAL

 


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Planta inferior

(estructura de la base)

En tub de ferro galvanitzat 

buit, estàndar, amb 2 puls.
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ANNEX 2/B

 


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PLANTA – ESTRUCTURA SUPERIOR

Barra de ferro massís amb 115 mm diàmetre

 

 


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

* Red d’esmortiment cotó o nylon de 25 x 25 mm
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ANNEX 3

 

 

 

“STICK” I PILOTA DE JOC

 

 

STICK
 

Longitud màxima:  115 cm

Longitud mínima:     90 cm

Pes:  500 gr.

 


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


PILOTA
 

Pilota: color únic

Pes: 155 gr.

Circumferència: 23 cm
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ANNEX 4

 






A ÀREA OFICIAL





A1 MEMBRE CIA





A2 MEMBRE CIRH





A3 CRONOMETRADOR





A4 MEMBRE CIRH





A5 MEMBRE COMITÈ ORGANITZADOR





A6 JUGADORS SUSPENSOS





B ÀREA DE L’EQUIP





B1 JUGADORS SUPLENTS





B2 ASSISTENTS TÈCNICS METGE





BD DELEGAT DE L’EQUIP





BT ENTRENADOR PRINCIPAL




          SEIENTS



ÀREA PER A:







Delegats







Personal tècnic







Assistents







Metge







Fisioterapeuta

 

L’àrea pels membres oficials i els equips haurà de ser demarcada per una barrera metàl·lica o de fusta amb la mateixa alçada de la barrera de la pista i amb dos portes d’accés.
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ANNEX 5

 

RESUM DE L’ACCIÓ DISCIPLINARIA DELS ÀRBITRES
 

 

1) En el que concerneix a l’exhibició de targetes, els àrbitres tenen que utilitzar els següents procediment:

a) a)     Si un jugador ja advertit (targeta groga), mereix un altre advertència, l’àrbitre té que mostrar-li una nova targeta groga i, a continuació, la targeta blava, suspensió per 2 (dos) minuts.

b) b)     Si un jugador ja suspès (targeta blava), mereix una advertència, l’àrbitre té que mostrant-li una targeta groga, i a continuació, la targeta vermella, expulsant-lo

 

2) ADVERTÈNCIA que comportarà l’exhibició de TARGETA GROGA:

 

· -         Cometre repetides infraccions a les regles de joc.

· -         Simulació de lesions.

· -         No guardar la distància reglamentaria.

· -         Burlar-se del públic 

· -         Llançar la bola a qualsevol lloc o retenir-la impedint la sacada o el llançament immediat.

· -         Comportament inadequat amb els àrbitres, cronometradors i auxiliars.

· -         Evitar un cop interceptant la pilota amb la ma o con qualsevol lloc del cos.

· -         Antijoc o joc passiu (art. 58).

· -         Saltar la tanca sense autorització específica dels àrbitres (art. 25-6-1)

· -         Obstruccions de forma intencionada (Art. 47).

 

3) SUSPENSIO que comportarà l’exhibició de TARGETA BLAVA:

 

a) a)     Suspensió per un període de 2 minuts en els següents casos:

· -         Reincidència d’Advertència: groga + groga  =  Blava (Art. 45-3-1)

· -         Cometre repetides infraccions a les regles de Joc.

· -         Substitució irregular de jugadors (art. 25. 5.1.)

 

b)  Suspensió per un període de 5 minuts en els següents casos:

· -         Reincidència en saltar la tanca sense autorització específica dels àrbitres (art. 25-6.1.)

· -         Reincidència en l’antijoc o joc passiu, als capitans (art. 58).

· -         Enganxar a l’adversari, aparentment no intencionat.

· -         Joc perillós i violent sense  fer mal (enganxar, empènyer, etc.)

· -         Provocació.

· -         La protesta ostensible encara essent el capità.

· -         Desplaçar la porteria intencionadament (art. 57-3).
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4)  EXPULSIÓ que comportarà l’exhibició de TARGETA VERMELLA:

 

Implica l’expulsió definitiva del partit del jugador infractor.

 

a) a)     Targeta vermella per acumulació:

· -         A qualsevol persona de la banqueta, inclòs els jugadors, als que hagi estat mostrada una targeta groga i mereix una nova targeta groga.

· -         A qualsevol jugador, en la banqueta o en pista, al que hagi estat mostrada una targeta blava, i mereixi una nova targeta groga.

· <span lang=CA style='fon

